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Özet 
Bu çal ma, fen ve teknoloji ö retiminde yarat  dü ünme tekniklerinden sinektik kullan  
içeren bir eylem ara rmas ndan olu turulmu tur. Ö rencilere kazand lmas  hedeflenen 
yarat  dü ünme becerisinin geli imine katk da bulunmak için gerçekle tirilen eylem 
ara rmas n uygulama süreci üç a amadan olu maktad r. Bir ö retim dönemi süresince 
devam eden ara rmada ö retmen öncelikle ö rencileri sinektik tekni ine al rmak için iki 
ayr  uygulama yapm r. Bu uygulamalardan ilki yarat k kavram n yeniden 
tan mlanmas , ikincisi ise dinamometre tasarlanmas r. Üçüncü a amada ö rencilerden üç-
dört ki ilik gruplar olu turularak dönem boyunca bir proje geli tirmeleri istenmi  ve bu süreç 
içinde ara rmac  ö retmen proje gruplar nda sinektik uygulamalar na ayr  ayr  devam 
etmi tir. Bu çal mada sözü edilen eylem ara rmas n ilk a amas  olu turan al rma 
uygulamalar ndan yarat k kavram n ö renciler taraf ndan tan mlanmas  içeren sinektik 
uygulamas na yer verilmi tir.  
Ara rma 2009-2010 e itim-ö retim y nda, 7. s f fen ve teknoloji dersinin 2. ünitesi olan 
Kuvvet ve Hareket ünitesi boyunca gerçekle tirilmi tir. Ara rman n çal ma grubunu 
stanbul ilinde bulunan bir devlet okulunun 43 mevcutlu 7. s f ö rencileri olu turmaktad r.  

rencilerin yarat k kavram  tan mlamalar  içeren bu ara rmada sinektik tekni inin 
iki uygulama türünden biri olan ve alt  basamaktan olu an tuhaf /bilinmeyeni tan k k lma 
(making the strange familiar) türü (Hummell, 2004)  kullan lm r. Do rudan analojilerin 
kurulmas  ile ba lay p orjinal ürünün ortaya konulmas  ile son bulan bu sürecin sonunda 

renciler yarat k kavram  ile ilgili kendi tan mlar na ula lard r. Sürecin sonunda 
rencilerin yarat k kavram na bak  aç lar n de ti i, ba lang çta sadece orijinal bir 

ürün yaratma olarak gördükleri yarat  sinektik uygulamas n sonunda bir süreç olarak 
da alg lamaya ba lad klar  görülmü tür.  
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A sample study on synectics activities from creative thinking 

methods: creativity from the perspective of children  
 
 
 
 

 
Abstract  
The study was derived from an action research on the use of synectics in creative thinking 
methods in science and technology teaching. There were three main application steps in the 
action research, which was designed to help students in gaining creative thinking skills. In the 
research, which had lasted for one teaching semester, the teacher firstly fulfilled two different 
applications to make the students get used to the synectics technique. First of these 
applications was to redefine the concept of creativity. This was followed by the activity of 
designing a dynamometer. In the third stage, these students were asked to develop a creative 
project in three or four-person groups in one semester. The researcher continued synectics 
activities with the project group one by one in the same period. In the redefinition of the 
concept of creativity, which was the first stage of the action research, synectics methods were 
used.  
The research was made along the moment and action unit, which is the second unit of 7th 
grade science and technology class, in 2009-2010 teaching year. The population of the 
research was composed of 43 seventh graders in a public school in Istanbul.  
In the research, in which the students define the concept of creativity, “making the strange 
familiar” method (Hummell, 2004), which is one of the two basic implementations and is 
composed of six stages, was used. The students reached their own definitions of creativity at 
the end of this process, which started with building direct analogies and ended with creating 
original end-products. It was seen that the students began to see creativity in a different way 
and to perceive it as a process at the end of the synectics applications, rather than just an 
activity aiming at creation of an original product.  
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Yarat k bir dü ünme biçimidir ve hayal gücü ile çok yak n ili kisi vard r. Yarat k, tüm 

duygusal ve zihinsel etkinliklerde, her türlü çal ma ve u ra n içinde vard r. Yarat  yeti 

insan ya am n ve geli iminin tüm yönlerinin temelini meydana getirmektedir (Özden, 

2005). Önemi Özden taraf ndan yukar da sözü edildi i ekilde ifade edilen yarat k kavram  

üzerine ilk bilimsel ara rmalar Guilford ba kanl ndaki Amerikan Psikoloji Birli i 

taraf ndan 1950’ li y llarda ba lat lm r. Ara rmalar gittikçe geli tirilerek günümüze kadar 

uzanm r.  

lgili literatür incelendi inde yarat n genel kabul görmü  tek bir tan n bulunmad , 

farkl ekillerde tan mland  görülmektedir. Guilford (1973), zekây  aç klamaya çal  

faktör analitik kuram nda yarat  zekân n bir boyutu olarak; orijinal, ak , esnek ve 

al lmam ekilde dü ünmek olarak tan mlam r. Torrance (1974) yarat k tan nda 

sorunlara; bozukluklara, bilgi eksikli ine, kay p ö elere, uyumsuzlu a kar  duyarl  olunmas , 

güçlü ü tan mlama, çözüm arama, tahminlerde bulunma ya da eksikliklere ili kin denenceler 

geli tirme ve bu denenceleri de tirme ya da yeniden s nama i lemleri kapsam nda ele 

alm r. Gordon & Poze (1980) ise yarat  tan mlarken süreç üzerine odaklanm  ve 

yarat n ö renilebilen, geli tirilebilen bir süreç oldu unu vurgulam r.  

Bu tan mlar çerçevesinde yarat  dü ünmenin kapsam  içerisinde bir fikri, bir ürünü 

de tirme, birle tirme, geli tirme, yeni bilgiler, fikirler üretme, olaylara farkl  bakabilme, 

bulu lar yapabilme gibi eylemlerin yer ald  söylenebilir. Yarat  dü ünmenin alt becerileri 

ise ayr nt  fikirler geli tirme, sorunlara benzersiz ve kendine özgü çözümler bulma, bir fikre, 

ürüne çok farkl  aç lardan bakma, olaylara bütünsel bakabilme olarak s ralanabilir ve say lan 

bu özellikler e itim yoluyla kazand lmas  amaçlanan hedefler aras ndad r.  

Sungur (1997: 31) e itimin amac  aç klarken, “e itim di er ku aklar n yapt klar  

yineleyen de il, yeni bir eyler yapabilme yetene i olan insanlar yaratmakt r” ifadesiyle 

yarat k e itiminin önemine vurgu yapmaktad r. Yarat k e itimi ile ilgili olarak 

okullarda gerçekle tirilebilecek uygulamalar aras nda yarat  dü ünce tekniklerinin 

kullan lmas  yer almaktad r (Davis & Rimm, 1989).  

Laney (1983), beyin f rt nas , listeleme, morfolojik sentez ve sinektik olmak üzere dört farkl  

yarat  dü ünme tekni inden söz etmektedir. Özden (2005) yarat  dü ünme teknikleri 

aras nda beyin f rt nas , nitelik s ralama, sinektik ve rol yapmay  ele almaktad r. Aktam  ve 
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Ergin (2007) ise, Özden taraf ndan belirtilen yarat  dü ünme tekniklerine ek olarak alt  

apkal  dü ünme tekni ine de yer vermi tir.   

Bu ara rmada yukar da ifade edilen yarat  dü ünme tekniklerinden sinektik ve fen 

retiminde uygulanmas  ele al nm r. Bu sebeple sözü edilen tekniklerden sadece sinektik 

hakk nda bilgi verilecektir.  

Sinektik, ilk kez Gordon ve meslekta lar  taraf ndan endüstri örgütlerindeki problemlere 

yarat  çözümler bulmak için geli tirilmi  bir tekniktir (Rice, 1980; Aç kgöz, 2006). 

Terminolojik olarak kökeni Yunancaya dayanan sinektik kavram nda yer alan syn: ‘biraraya 

getirmek’ ve ectics: ‘farkl  unsurlar’ anlam na gelmektedir (Gloeckner vd., 1995). Gordon 

(1961) taraf ndan yarat  bireylerin fark nda olmadan kulland klar  yöntemlerin 

ara lmas yla ortaya ç kar lan sinektik, farkl  olan, birbiriyle ilgisiz görülen parçalar 

aras nda ba lant  kurmak olarak tan mlanmaktad r. Marran &  Rogan (1966) da sinekti i 

metaforlar yoluyla yarat  bir problem çözme metodu olarak tan mlamaktad r.  

Yarat  dü ünme teknikleri aras nda yer alan sinektikte, yarat  çözümler elde etmek için 

metafor ve analojiler kullan r. Sinekti in merkezinde bulunan metafor ve analojiler, 

bilinmeyen tuhaf problem durumlar  daha tan k hale getirerek uygun yarat  çözümlerin 

olu turulmas  sa larlar. Buna ek olarak baz  durumlarda da ki iler problemin çok içerisinde 

yer al rlar; bu sebeple gerçek problemi görmekte ve çözüm bulmakta zorlan rlar. Bu durum 

yarat  problem çözümünü güçle tirir. Sungur da (1997) kar la lan sorunlara çözüm 

getirilememesinin bir sebebinin yukar daki aç klamay  destekler bir ekilde sorunlara çok 

yak n olunmas  oldu unu ifade etmektedir. Bu türden problem durumlar nda da Seligmann 

(2007) taraf ndan sinektik tekni inin yap  olu turan uygun metafor veya analojilerin 

problemin daha uygun bir bak  aç yla görülmesini ve probleme yarat  çözümler 

getirilmesini sa lad  ifade edilmektedir. 

Joyce, Weil &  Showers (1992) sinektik tekni inin dayand  temel say lt lar  a daki gibi 

belirtmektedirler; 

- Günlük ya amda yarat k önemlidir, 

- Yarat k süreci s r de ildir; yarat k tan mlanabilir; insanlar n yarat klar  

geli tirilebilir, 

- Yarat k süreçleri her alanda ayn r. 
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Bu say lt lar n temele al narak gerçekle tirildi i sinektik uygulamas n i levsel 

mekanizmalar yla ilgili olarak ise Seligmann (2007); do rudan analoji, ki isel analoji ve 

tl klar n bir araya gelmesi eklinde a amalar tan mlam r.  

Do rudan analoji: Bu analoji türünde bir alandaki gerçekler, sahip olunan bilgiler veya 

üretilen teknolojiler di er alanlarda geli tirilecek olan fikirlerin temelini olu turur. Do rudan 

analojiler aç k anlat ml rlar ve en yak n olas  çözümleri olu tururlar. Basitçe iki nesne ya da 

kavram n kar la lmas r. Kar la rma, her yönden ayn  olmak zorunda de ildir. Elma 

kurdunun açt  tünelle yer alt  tünellerinin benzerli i, e itim ile rüzgar sörfü, kuyumcu ile 

hakim aras nda kurulacak olan ba lant lar do rudan analojilere örnek olu turabilir 

(Seligmann, 2007; Aç kgöz, 2006; Özden, 2005; Hummel, 2004).  Sinektik tekni inde 

kullan lan do rudan analojilerin i leviyle ilgili olarak Seligmann (2007) problemi yeni 

çerçevede gözlemlemek aç klamas  getirirken, Aç kgöz (2006) ise gerçek problem 

ko ullar n bir ba ka duruma aktar lmas  ifadesini kullanmaktad r.  

Ki isel analoji: Seligmann (2007:4) ki isel analojiyi tan mlarken, “Ki inin çal  obje 

oldu unu hayal etmesidir.” ifadesini kullanm r. Aç kgöz (2006) ise ki isel analojilerle ilgili 

olarak ki ilerin kendilerini kar la rma yap lan dü ünce veya nesnelerin yerine koymalar  

eklinde görü  belirtmektedir.  

Ki isel analojilerin sinektik tekni i içerisindeki i levi ki inin problemle bütünle mesini, 

kendisini problemin bir parças  olarak görmesini sa lamakt r. Bu sayede içinde bulunulan 

problem durumunun daha önce fark edilmeyen noktalar n aç a ç kmas  hedeflenir.  Do an 

(2007) yarat  çözümlerin ortaya ç kmas  engelleyen durumlar  ortaya koyarken problem 

alan n fazla daralt lmas , problemin ayr nt lar n gözden kaç lmas  gibi durumlar  “alg sal 

engeller” ba  alt nda toplam r. Ki isel analojilerin i levi göz önüne al nd nda bu 

mekanizman n yarat k önündeki alg sal engelleri ortadan kald rmak için kullan labilece i 

söylenebilir. Özden (2005) ki isel analojilerin okul öncesi dönemden ba layarak ilkö retim 

ça ndaki çocuklarda s kl kla kullan labilece ini, bu mekanizma sayesinde çocuklar n 

yarat klar n harekete geçirilebilece ini ifade etmektedir. 

Ki isel analojiler canl  veya cans z tüm varl klarla gerçekle tirilebilir. Örne in yaz aylar nda 

art  gösteren orman yang nlar yla ilgili olarak ö rencilerden kendilerini bu yang ndan 

etkilenen bir a ac n yerine koymalar  istenebilece i gibi cam çay bardaklar n  

yal mlar n dü ük olmas  gibi bir problem durumuyla ilgili olarak ki inin, kendisini di er 
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moleküllerle çarp an bir cam molekülünün yerine koymas  da istenebilir. Soliman (2005), 

olu turulan ki isel analojileri, düzeylerine göre a daki gibi s ralamaktad r:  

1. Ki inin gerçe i tan mlamas : Bu tür ki isel analojiler çok yüzeyseldir ve yaln zca 

durumu ya da gerçekleri listelemeyi içermektedir. Ki inin kendisini bir yengecin 

yerine koymas  istendi inde, ki i taraf ndan getirilen “Kabu um çok sert.” eklindeki 

bir aç klama bu düzeydeki ki isel analojilere örnek olu turur. 

2. Ki inin duygular  tan mlamas : Bu analoji düzeyi gerçe in tan mlanmas na göre daha 

üst düzeyde olmas na ragmen de erli kavray lar n ortaya ç kmas  için yeterli de ildir. 

Ki inin kendisini yengecin yerine koymas  istendi inde, “Kendime yemek bulmak ve 

ba ka canl lara kar  yem olmamak için çok dikkatli davran yorum.” eklindeki bir 

aç klama bu düzeydeki ki isel analojilere örnek olu turur. Belirtilen cevaptaki 

durumlar do adaki tüm canl lar için geçerli olan çok genel ifadelerdir. 

3.  Canl  varl klarla do ru ki isel analoji: Bu düzeydeki analojiler “do ru” ki isel 

analojiler olarak tan mlan r. Ki inin kendisini yengecin yerine koymas  istendi inde 

“Kancam s nt  veriyor ve son derece kullan z.” eklindeki bir cevap vermesi bu 

düzeydeki ki isel analojilere örnek olu turur. 

4. Cans z varl klarla do ru ki isel analoji: En  üst  düzeydeki  ki isel  analojidir.  Cans z  

objelere insan duygular n atfedilmesini içerir. Ki i kendisini cans z varl klar n yerine 

koyar. Ki inin kendisini yengecin ya ad  çamur olarak hayal etmesi, kimsenin 

onunla ilgilenmedi ini, yengecin hiçbir zaman ona te ekkür etmedi ini belirtmesi bu 

düzeydeki ki isel analojilere örnek olu turabilir.  

tl klar n bir araya gelmesi: Yarat  dü ünce ile ilgili kuramlar aras nda yer alan ça m 

kuramlar , dü üncenin temelini, fikirler aras ndaki ça mlar n ekillendirdi ini ifade 

etmektedir. Bu kurama göre yarat k, fikirler aras nda olu an ça mlar n say na ve 

bunlar n al lm  olmamas na ba r (Sungur, 1997). Ça m kuramlar na göre kitap 

denildi inde dü ük düzeyde yarat  kimseler büyük olas kla defter, okul, ders gibi ayn  tip 

tepkilerde bulunurken, daha yarat  olanlar koku, elektrik gibi daha uzak tepkilerde 

bulunabilirler.  

Sinektik tekni i içerisinde yer alan z tl klar n bir araya gelmesi, yukar da tart ld  üzere 

yarat k için önemli bir etken olan fikirler aras nda al lm n d nda ça mlar 

olu turmay  hedeflemektedir. Aç kgöz (2006) bu mekanizmay , nesnelerin birbirinin kar  

sözcüklerle ifade edilmesi olarak tan mlamaktad r. Do an (2007) yarat k önündeki 
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engelleri tan mlarken olaylara kal p anlamlar verilmesi, e yalar  belirli tarzda kullanmaya 

al ma, tabular, ö renilmi  ba lant lar n d nda farkl  ba lant lara aç k olmama gibi faktörleri 

“ö renilmi  engeller” ba  alt nda toplamaktad r.  Bu aç klama do rultusunda yarat  

çözümlerin ortaya konulamamas n bir nedeninin de ö renilmi  engeller sebebiyle 

problemlere farkl  kavramsal mesafelerde bulunulmamas  oldu u söylenebilir. 

Gordon (1961) sinektik tekni i içerisinde yer alan z tl klar n bir araya getirilmesi basama  ile 

ilgili olarak ki i ile problem aras ndaki kavramsal mesafeyi ayarlayan temel bir mekanizma 

ifadesini kullanm r. Bu aç klama do rultusunda z tl klar n bir araya getirilmesi 

mekanizmas n yarat  dü ünce önünde bulunan ö renilmi  engelleri ortadan kald rmaya 

yönelik oldu u söylenebilir.  

Sinektik tekni inin e itime uygulanmas  iki yolla gerçekle tirilebilir. Bunlardan ilki 

rencilerin bildikleri bir durumdan hareketle bilmedikleri bir kavrama ula malar  sa layan 

“tuhaf /bilinmeyeni tan k k lma” uygulamas r. Ikincisi ise ö rencilerin önceden bildikleri 

bir kavrama yeni, farkl  bir bak  aç yla bakmalar  sa lamak için “bilineni tuhaf k lma” 

uygulamas r. Örne in çok farkl  bir köprü tasar  yapmak amaçlan yorsa bilinen bir 

kavram olan köprü için bilineni tuhaf k lmaya yönelik bir sinektik uygulamas  

gerçekle tirilmelidir. Ö rencilerin bilmedikleri bir sözcü ü ö renmelerinin hedeflendi i bir 

durumda ise bilinmeyeni tan k k lmaya yönelik bir sinektik uygulamas n 

gerçekle tirilmesi gerekir.  

Bu çal mada ‘yarat k’ kavram n yeniden tan mlanmas  için “tuhaf  tan k k lma” ya 

yönelik sinektik uygulamas  gerçekle tirilmi  ve Hummell (2004)’ n a da belirtilen 

uygulama basamaklar  kullan lm r.  

- Do rudan analojilere ait kavramlar n belirlenmesi 

- Do rudan analojilerin olu turulmas  

- Ki isel analojilerin olu turulmas  

- tl klar n bir araya gelmesi 

- Kavram n tan mlanmas  

- Orijinal ürünün ortaya konulmas  

Bu ara rmada yukar daki a amalar  kullanarak gerçekle tirilen sinektik çal mas  ile 

çocuklar n “Yarat k” kavram na bak  aç lar  ortaya koyulmaya ve geli tirilmeye 

çal lm r. Ara rman n amac  söz konusu sinektik uygulamas  ile ö rencilerin 

yarat klar  geli tirmektir.  
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YÖNTEM 

Bu çal ma “Fen Ö retiminde Sinektik Uygulamalar na Yönelik Bir Eylem Ara rmas ” adl  

yüksek lisans tezinin bir parças r. Çal madaki veriler söz konusu ara rma kapsam nda 

elde edilmi  olup fenomenolojik yakla m temele al narak aç k kodlama yoluyla analiz 

edilmi tir. Ö retmen ara rmas  olarak da bilinen eylem ara rmas  Cohen & Manion (1989) 

taraf ndan  e itim-ö retim sürecinin özel bir an nda ortaya ç kan problemin uygulamada 

çözülebilmesi için geli tirilen yöntemler;  Mc Taggerd &  Kemmis (1988) taraf ndan ise 

retmenlerin kendilerinin ve meslekta lar n uygulamalar  ve bu uygulamalar n 

sonuçland ld  durumlar  anlamalar  için ö retmenler taraf ndan yap lan kat mc , kendini 

yans tan ara rma türü olarak tan mlanmaktad r. 

Bu çal mada da ara rmac  ayn  zamanda uygulaman n gerçekle tirildi i s n fen ve 

teknoloji dersi ö retmenidir. Ara rmac  e itim uygulamalar  s ras nda tespit etti i bir 

problem olan ‘ö renciler taraf ndan geli tirilen projelerin yarat  süreçleri yans tmaktan uzak 

olmas ’ sebebiyle onlar  proje geli tirmeleri sürecinde sinektik uygulayarak desteklemek 

amac yla sahada bu çal may  gerçekle tirmi tir.  

Bir dönem boyunca süren bu eylem ara rmas nda ö rencilerden proje geli tirmeleri istenmi  

ve bu süreç içinde proje grubundaki ö rencilere sinektik uygulamalar  gerçekle tirilmi tir. 

Ancak ö rencilerin sinektik uygulamalar na al malar  ve benimsemeleri için ba lang çta 

al rma uygulamalar  yap lm r. Bu uygulamalardan biri de “Yarat k” kavram n 

tan mlanmas  ve bu ara rmada yerini bulan çal malard r.  

Ara rma 2009-2010 e itim ö retim y nda stanbul ili, Ba lar ilçesinde bulunan bir 

ilkö retim okulunun, 43 mevcutlu bir 7. s f ubesinde gerçekle tirilmi tir. Sinektik 

uygulamalar  ö rencilerin dersli inde gerçekle tirilmi  olup veri kaynaklar  kat ml  

gözlem sonucu elde edilen kay tlar ve ö rencilerden elde edilen dokümanlar olu turmu tur.  

Veriler de erlendirilirken Y ld m& im ek (2008)’in nitel ara rma verilerinin içerik analizi 

yap rken uygulanmas  gereken a amalar - verilerin kodlanmas , temalar n olu turulmas , 

kodlar n ve temalar n düzenlenmesi, bulgular n tan mlanmas  ve yorumlanmas - dikkate 

al nm r. Verilerin analizi sonucu elde edilen bulgulara a da yer verilmi tir.  



 
Öztuna Kaplan, A. Ercan, S. (2011). Yarat  dü ünme tekniklerinden sinektik uygulamas na örnek bir çal ma: 

çocu un gözünde yarat k.  International Journal of Human Sciences  [Ba lant da].  8:2  Eri im: 
http://www.InsanBilimleri.com/En 

 
 

774 

BULGULAR VE YORUM 

Sinektik tekni ini “yarat  çözümler elde etmek için uygun metafor ve analojileri sistemize 

etmek” eklinde aç klayan Gordon (1961: 38), sinekti in “tuhaf  tan k k lma” alt türüyle 

ilgili olarak sinekti in merkezinde bulunan metafor ve analojilerin, bilinmeyen tuhaf problem 

durumlar  daha tan k hale getirerek uygun yarat  çözümler olu turdu unu, daha iyi 

kavramalar elde edilmesini sa lad  belirtmi tir. A da yarat k kavram na yönelik 

olarak sinekti in söz konusu alt boyutuna örnek olu turacak çal man n analizi sonucunda 

elde edilen bulgulara yer verilmi tir. Veriler sinektik uygulamas n alt  basama na uygun 

olarak elde edildi inden her bir basamak ayr  ba klar halinde de erlendirilmi  ve 

sunulmu tur. Söz konusu temalara ait ö renci ifadelerinden örnekler verilirken erkek 

renciler “E”, k z ö renciler “K” harfleri ile temsil edilmi tir. 

1. Basamak: Kavram  Tan mlama  

Bu a amada ara rmac  ö rencilerin yarat k kavram yla ilgili dü üncelerini aç a 

karmaya çal r. Bu amaçla ö rencilere “Yarat k nedir?” sorusu sorularak, onlar n 

söz konusu kavram  tan mlamalar  sa lanm r. 

rencilerden gelen 14 cevap incelendi inde farkl  yönde tan mlar yap ld  gözlenmi , bu 

tan mlar kodlanarak a daki tabloda belirtilen temalar elde edilmi tir. 

Tablo 1. Kavram  tan mlamaya yönelik temalar ve s kl klar  

Kodlamalar Temalar kl k 
Kod 1: Yeni ba tan  

Tema 1: Yeni bir ürün ortaya koyma 
 

 
7 Kod 2: Olmayan eyler 

Kod 3: yile tirme Tema 2: Var olan  geli tirme  
 2 Kod 4: Geli tirme 

Kod 5: Hayal gücü Tema 3: Zihinsel süreçleri kullanarak 
yapma 

 
3 Kod 6: Dü ünmek 

Kod 7: Di er Tema 4: Di er 2 
 

rencilerin bu soruya verdikleri cevaplarda, genel olarak yarat  ortaya konulan ürün 

çerçevesinde de erlendikleri görülmektedir. Tema 1, Tema 2 ve Tema 4 içerisinde 

de erlendirilen 11 ö renci cevab  do rudan ürün üzerine odaklan rken, Tema 3 içerisinde yer 

alan cevaplar  veren 3 ö rencinin, yarat k için ürünün yan  s ra süreç boyutunu da göz 

önüne ald klar  görülmektedir. Olu turulan temalar için ö rencilerin cevaplar ndan örnekler 

daki gibidir.  
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“Tema 1: Yeni bir ürün ortaya koyma” için örnek ö renci cevaplar ; 

E1: Yarat k, yeni ba tan bir ey yapmakt r. 

K1: Yarat k, var olmayan ürünler ortaya ç karmakt r. 

Yukar da belirtilen ö renci cevaplar  incelendi inde, E1 ve  K1’in yarat k kavram  

aç klarken ortaya konulacak ürünün baz  özelliklerine vurgu yapt klar  görülmektedir. “Yeni 

ba tan” ve “var olmayan” ifadeleri ortaya konulacak ürünün özgünlük boyutuna dikkat 

çekmektedir. Aktam  ve Ergin (2006) yarat n ürün k sm n özgün olmas  gerekti ini, 

özgün ürünün ise yeni, tutarl , sorun çözücü ve benzersiz özellikleriyle donat lm  olmas  

gerekti ini belirtmektedirler. Ö renciler yarat kla ilgili olarak özgünlük kavram n 

önemini dile getirmeye çal lar; fakat özgün bir ürünün ta mas  gereken özellikler 

konusunda herhangi bir aç klama da bulunmam lard r. Sonuç olarak bu tema içerisinde 

de erlendirilen cevaplar  veren ö rencilerin yarat ktan ç kard klar  anlam “özgün bir ürün 

ortaya koymak” eklinde belirtilebilir. 

“Tema 2: Var olan  geli tirme” için örnek ö renci cevaplar ; 

E3: Yarat k, olan eylerin üst modelini yapmakt r. 

E4: Yarat k, eskinin üstüne ç kmakt r. 

E3 ve  E4 verdikleri cevaplarda ürünün özgünlük boyutunu dikkate almaks n do rudan var 

olan eylerin iyile tirilmesi, geli tirilmesi üzerinde durmu lard r. Özellikle E4’ ün verdi i 

cevaptaki “eskinin üstüne ç kma” ifadesi mevcut durumlardan, objelerden, fikirlerden bir 

sentez yaparak yeni bir eylerin olu turulmas  ça rmaktad r. Bu do rultuda bak ld nda 

E4’ ün yarat kla ilgili olarak Torrance’ n (1974) yarat k boyutlar  aras nda gösterdi i 

zenginle tirmeyi ifade etmeye çal  söylenebilir. Ersoy & Ba er (2009), bu durumla ilgili 

olarak yarat n sadece orijinal bir ürün ortaya koyma süreci olmad , bilinen eski 

fikirlerden yeni sentezler yapma faaliyeti olarak da tan mlanabilece ini ifade etmi lerdir. 

“Tema 3: Zihinsel süreçleri kullanarak yapma” için örnek ö renci cevaplar ; 

K2: Yarat k, hayal gücü kullanarak yapmakt r. 

E5: Yarat k, dü ünmek, tasarlamakt r. 

Cevaplar incelendi inde K2 ve E5 yarat  tan mlarken, hayal gücü kullanmak, dü ünmek, 

tasarlamak gibi sürece yönelik baz  kavramlara vurgu yapm lard r. Feldhusen (2002) yarat  

fikirlerin ortaya ç kmas  için izlenmesi gereken bir yarat  dü ünme sürecinin olmas  

gerekti ini, alana özgü bilgi birikimi ve hayal gücünün bu süreç içerisinde 

de erlendirilece ini belirtmi tir. Bu ba lamda K2 ve E5’in yarat , ortaya konulacak ürün 
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kapsam nda de il, bu ürünün olu turulmas  sürecinde gerçekle tirilecek etkinlikler 

do rultusunda aç klamaya çal klar  söylenebilir.  

“Tema 4: Di er” için örnek ö renci cevaplar ; 

E6: Yarat k, olmas  güç olan eyleri yapmakt r. 

E6 rencisinin verdi i bu cevap incelendi inde ö rencinin “olmas  güç olan eyleri yapmak”  

ifadesiyle yarat  problem çözümü sürecine i aret etti i söylenilebilir. Fakat ö rencinin 

çözümü olu turacak boyutlara de inmemi  olmas  bu cevab n ilk üç tema içinde 

de erlendirmesini olanaks z k lm r.  Bu sebeple bu cevap 4. tema olan di erleri içerisinde 

de erlendirilmi tir. 

2. Basamak: Do rudan Analoji 

Uygulaman n bu basama nda ö rencilerin yarat k kavram n farkl  boyutlar  

ke fetmeleri için ö rencilerden yarat  bir süreç gerektiren iki eylem “ ark  bestelemek” ile 

“yeni bir bina tasarlamak” aras nda do rudan analojiler kurmalar  istenmi tir. Bu amaçla 

rencilere “ ark  bestelemek ile yeni bir bina tasarlamak birbirlerine nas l benzerler?” sorusu 

yöneltilmi tir. Ö rencilerin bu soruya verdikleri cevaplar içerik analizi ile kodlanarak 

daki tabloda belirtilen temalara ula lm r. 

Tablo 2. Do rudan analojiye yönelik temalar ve s kl klar   

  
rencilerin kurduklar  do rudan analojilerde eylemlerin teknik yönleri ve ortaya konulma 

süreçleri aras ndaki benzerliklere dikkat çektikleri görülmektedir. Ö rencilerin belirtti i 

toplam 18 cevaptan 14’ ü süreç kapsam nda ele al nabilir. Bu 14 cevab n ise 8 tanesi 

do rudan yarat  süreç üzerine odaklanm r. Tabloda belirtilen temalar için örnek ö renci 

cevaplar  a da belirtilmi tir. 

Kodlamalar Temalar kl k 
Kod 1:  Farkl  bölümlere sahip olma Tema 1:  Her iki eylem de teknik 

yönlerden benzerlikler gösterir. 
 

 
4 Kod 2: Alt yap ya sahip olma 

Kod 3: Planlama Tema 2: Her iki eylemde de zihinsel 
süreçler etkendir. 
 

 
6 Kod 4: Dü ünme 

Kod 5: Hayal etme 
 
Tema 3: Her iki eylemde de yarat  
süreçler söz konusudur. 
 

 
8 

Kod 6: Yarat k 
Kod 7: Sanatsal 
Kod 8: lham 
Kod 9: Ki iye özgü 
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“Tema 1:  Her iki eylemde teknik yönlerden benzerlikler gösterir.” temas na yönelik 

örnek ö renci cevaplar ; 

K2:  Her ikisi de sa lam bir temel üzerine oturtulmal r, ark n müzik altyap  
binan n bulundu u zemin sa lam olmal r.  

E15:  Bestelenen ark n da, tasarlanan binan n da alt yap  vard r.  
E16:  Bestelenen ark n giri  bölümü vard r, sözleri gelir bunun arkas ndan binan n 
da giri i vard r, farkl  bölümleri vard r.  

Yukar da belirtilen ö renci cevaplar  incelendi inde her üç ö rencinin de eylemleri analiz 

ettikleri bunun neticesinde baz  ortak noktalar tespit ettikleri görülmektedir. Bili sel boyut 

aç ndan ele al nd nda analiz düzeyindeki bu cevaplar üst düzeyde bili sel eylemlere örnek 

gösterilebilir. Yarat k aç ndan irdelendi inde ise bu söylemlerin yarat kla ilgili 

herhangi bir boyuta temas etmedi i eylemlerin yaln zca teknik yap lar na yönelik 

benzerliklerin dikkate al nd  görülmektedir.  

“Tema 2: Her iki eylemde de zihinsel süreçler etkendir.” için örnek ö renci cevaplar ; 

E1:  Bir ark  bestelemeden önce, hangi sözcükleri kullanmal m, bunlar  bir araya 
nas l getirmeliyim eklinde bir planlama içinde olunur. Benzer ekilde binada da hangi 
malzemeleri kullanay m, nas l bir çizim yapay m gibi bir plan vard r. 

E9:  Her iki i e de nas l yapaca z diye ba lar z.   
E4:  ark  bestelerken de bir bina tasarlarken de sürekli dü ünmek gerekir. Nas l daha 
iyi yapar m gibi sorular sorulur.  
K5:  Her iki i i yaparken de saatlerce u ra r, uzun süreler boyunca kafa yorulur.  

Yukar da belirtilen ö renci cevaplar  incelendi inde, ö rencilerin iki eylemin ortak özelli i 

olarak 2.temada belirtildi i gibi zihinsel süreçlerin üzerinde durduklar  görülmektedir. Esasen 

rencilerin verdikleri bu cevaplarda yer alan “planlama”, “daha iyisini yapmay  hedefleme” 

gibi ifadeler ilgili literatürde yarat  dü ünmenin alt boyutlar  aras nda gösterilmektedir. 

Örne in Iowa e itim bölümü yarat  dü üncenin boyutlar  sentezleme, eklemleme, 

imgeleme olarak göstermi  ve problemleri çözmeye ba lamadan önce üzerinde uzun süre 

dü ünerek çözüm ad mlar  olu turmay  planlama ba  alt nda sentezlemenin bir alt 

boyutu olarak ifade etmi tir (Do an, 2007) Bu aç dan de erlendirildi inde ö rencilerin 

vermi  olduklar  cevaplarla yarat  süreçle ba lant  kurduklar  söylenebilir. Fakat 

rencilerin verdikleri cevaplardaki bütünsel anlama bak ld nda bulunulan benzerliklerin 

yarat  boyuttan ziyade bili sel etkinliklere yönelik oldu u görülmektedir. 
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“Tema  3:  Her  iki  eylemde  de  yarat  süreçler  söz  konusudur.” temas na yönelik örnek 

renci cevaplar ;  

K5:  Her ikisinde de olmayan bir ey ortaya konulur.  
E14:  Hem ark  bestelenirken hem de bina yap rken, ark n nas l olaca , binan n 
neye benzeyece i hayal edilir.  
E12:  kisini de ki i kendi sevdi i gibi yapar.  

E11:  ark  bestelemekte de bina tasarlamakta da, ba ka eylerden etkilenme, ilham 
alma vard r.  

E8:  Her ikisi de sanatla ilgili i ler, sonuçta bina da olsa onun tasarlanmas  sanatla 
ilgilidir. ark  bestelemek zaten sanatla ilgili bir ey. 

Verilen bu cevaplar incelendi inde eylemler aras nda yarat  süreç aç ndan benzerlikler 

bulundu u görülmektedir. K5 “olmayan bir ey ortaya koymak” ifadesiyle özgünlük 

boyutuna, E14 “hayal etme” ifadesiyle imgeleme boyutuna, E12,  E11 ve  E8 ise sanatsal 

yarat a vurgu yapmaktad r. Ö rencilerden gelen bu cevaplar 1. basamakta sorulan 

“Yarat k nedir?” sorusunda aç a ç kart lamayan yarat kla sanat aras ndaki ba lant  gibi 

baz  noktalar n ö renciler taraf ndan tespit edildi ini göstermektedir.  Bu ba lamda sinekti in 

bu a amas n ö rencilerde kavram geli imini sa lama noktas nda etkili oldu u söylenebilir. 

Ara rmac  ö rencilerin yarat kla ilgili daha fazla ba nt ya ula abilmeleri için ikinci bir 

soru olan “Tekerlekleri bulunmayan bir otomobil ile kanatlar  olan bir at birbirlerine nas l 

benzerler?” sorusunu yönelterek sinektik uygulamas na devam etmi tir. Ö rencilerden gelen 

18 cevap do rultusunda bu ikinci do rudan analoji uygulamas nda “Fiziksel aç dan 

benzerlikler”(11 ö renciden) ve “Yarat  süreçler aç ndan benzerlikler” (7 ö renciden) 

olmak üzere iki tema elde edilmi tir. Bu iki tema için ö renci cevaplar  inceledi imizde;  

“Tema 1: Fiziksel aç dan benzerlikler”  için a daki cevaplar örnek olarak verilebilir:  

E10: Arabalar n tekerleklerini ayaklar  olarak dü ünürsek ikisi de ayaklar  
kullanmadan hareket ediyorlar. 
K4:  kisine de binebilecek yolcu say  bellidir. 

E12:  Hem at n hem de otomobilin ta yabilece i ki i say  s rl r. 
K1:  kisinin de a rl  ve boyutu vard r. 

E9: kisi de enerjiye ihtiyaç duyarlar. 
K2: kisi de birilerini ta maya yarar. 

E10 verdi i cevapta otomobil ve at n hareket ekilleri, K4,  E12 ve  K1 nesnelerin fiziksel 

özellikleri, E9 gereksinimleri, K2 ise i levleri aç ndan benzerlikler üzerinde durmu lard r. 
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Tüm bu noktalar “fiziksel aç dan benzerlikler” eklinde gruplanarak 1. temay  

olu turmu lard r. Bu cevaplar içerisinde E10’ un verdi i cevapta yer alan “araban n 

tekerleklerini ayaklar  olarak dü ünürsek” ifadesi ö rencinin kendili inden bir do rudan 

analoji olu turdu unu göstermektedir. 1. Tema içerisinde yer almas na kar k ö rencinin 

verdi i bu cevap bu yönüyle ayn  tema içerisinde yer alan di er cevaplardan 

farkl la maktad r. 

“Tema 2: Yarat  süreçler aç ndan benzerlikler” temas  için ise K6 ve E7 ö rencilerinin 

cevaplar  örnek olarak verilebilir.  

K6: Kanatl  at uçmak için normalden daha fazla enerjiye ihtiyaç duyar,  tekerleksiz 
araba da yol almak için di er arabalardan daha çok enerjiye ihtiyaç duyar. 

Gelen bu cevap incelendi inde verilen her iki varl n da enerji tüketimleri aç ndan 

normallerinden farkl k göstermeleri üzerine vurgu yap ld  görülmektedir. Buna göre 

K6’n n verdi i cevap “benzerlerinden farkl k” olarak kodlanan 2.koda uymaktad r.  

E7: kisinde de yarat k var, at n kanatl  olmas  hayal dünyas nda canland labilir. 
Araba tekerleksiz olabilir mi? Çok zor, ama hayal dünyas nda olabilir. 

E7’nin verdi i cevapta da dikkat çeken nokta varl klar aras ndaki benzerli i hayal dünyas nda 

canland labilir olarak ifade etmesidir. Bu yarg  üç numaral  kod ile belirtilen “hayal ürünü 

olma” için en aç k örneklerden biridir. K6’n n verdi i cevap yarat n boyutlar ndan 

özgünlük, E7 nin cevab  ise imgeleme üzerinde durmaktad r. Bu sebeple ö rencilerin 

cevaplar  2. tema olan “yarat  süreçler aç ndan benzerlikler” içerisinde de erlendirilmi tir. 

3. Basamak: Ki isel Analoji 

Ara rman n bu a amas nda, ara rmac  ö retmen ö rencilere “Bestelenen bir ark  

olsayd z ne hissederdiniz?” sorusunu yöneltmi tir. Ö renciler soru kar nda zorlanm lar, 

bir süre hiçbir ö renci söz hakk  istememi tir. Ara rmac  ö rencilerin soruyu anlamam  

olabilecekleri dü üncesiyle “Bir ark  besteleseniz ne hissedersiniz demiyorum arkada lar 

bestelenen bir ark  olsayd z ne hissederdiniz?” “Burada kendinizi bestelenen bir ark  

yerine koyman  istiyorum” ifadelerini kullanarak ö rencilerin soruyu yan tlamalar  

sa lamaya çal r. Bunun sonucunda ö rencilerin cevap vermeye ba lad klar  

görülmü tür. Ara rmac  gelen her cevab  onlar  yönlendirmeksizin sözel ifadeler yard yla 

peki tirmi  ve kat n artmas na gayret göstermi tir. Gordon (1961) ki isel analojilerle ilgili 

olarak kendine güvenmeyen, endi eli ki iler ile kontrollü ki ilerin ki isel analojiler kurmakta 

zorlanabileceklerini belirtmektedir. Ö rencilerin e itim hayatlar  boyunca s fta kontrollü 



 
Öztuna Kaplan, A. Ercan, S. (2011). Yarat  dü ünme tekniklerinden sinektik uygulamas na örnek bir çal ma: 

çocu un gözünde yarat k.  International Journal of Human Sciences  [Ba lant da].  8:2  Eri im: 
http://www.InsanBilimleri.com/En 

 
 

780 

davranmalar  gerekti i konusunda uyaranlarla kar  kar ya b rak lmalar  ki isel analojileri 

olu turmalar nda zorlanmalar na neden olmu  olabilir. 

Bu a amada ö rencilerden gelen cevaplar n kuramsal çerçeve k sm nda aç klanmaya çal lan 

ki isel analoji düzeyleri aç ndan de erlendirilmesi daha uygun görülmü tür. Bu do rultuda 

rencilerden gelen toplam 14 cevap 4 farkl  kategoride kodlanm  ve bu kodlar ki isel 

analoji düzeylerine göre 3 temay  olu turmu tur.  

Tablo 3. Ki isel analojiye yönelik temalar ve s kl klar  

Kodlamalar Temalar k k 
Kod 1: Durumu aç klama  

Tema 1: Gerçe i tan mlama 
 
 

5 
Kod 2: Özellikleri s ralama 

Kod 3: Genellenebilir duygular Tema 2: Duygular  tan mlama 5 
Kod 4: Duruma özel duygular 
 

Tema 3: Do ru ki isel analojiler 
 

4 

Yukar daki tabloda beliritilen temalar için örnek ö renci cevaplar na a da yer verilmi tir.   

Tema 1: Gerçe i Tan mlama  

Durumla ilgili olarak herkesin dü ünebilece i, durumun, olay n, olgunun ilk bak ta görülen 

yönlerine dair analojiler bu basamakta de erlendirilmi tir. Bu basamakta elde edilen 

ifadelerden baz lar  a da örneklendirilmi tir. 

E18:   Ünlü oldu umu dü ünürdüm. 

E10:   Kötü olsayd m bestelenmek istemezdim. Niye bestelendim derdim. 
E3:  Herkes taraf ndan söylenilen, sevilen bir ark  olsam popüler oldu umu 
dü ünürdüm. 

Verilen cevaplarda ö renciler sadece durumu aç klay  ifadelerde bulunmu lard r. “Popüler 

olmak” ya da “kötü olarak nitelendirilmek” bestelenen bir ark yla ilgili olarak 

gerçekle ebilecek durumlar  ifade etmektedir. Bu sebeple bu ö rencilerin do ru ki isel 

analojilere ula amad klar  ifade edilebilir. 

Tema 2: Duygular  Tan mlama 

Bu a amada kurulan analojiler, durumu özel olarak tan mlamaktan çok, daha genel yarg lar  

örneklendirmektedir. Örnek ö renci cevaplar  a da belirtilmi tir. 

E4: Birden fazla ki i taraf ndan an lmak ho uma giderdi, mutlu olurdum. 

Cevapta ö renci “ho uma giderdi, mutlu olurdum” gibi ifadelerle duygular  tan mlama 

yapm ; fakat bestelenen bir ark  özel durumunu çok fazla yans tamam r. 
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E19: Durmadan tekrarlanmak can  s kard . 

Benzer ekilde E19’un verdi i bu cevapta da duygular n tan mlanmas  söz konusu olsa da 

kurulan analoji bestelenen ark  özel durumuyla çok ili kili de ildir. 

Tema 3: Do ru Ki isel Analojiler 

Bu a amada kurulan ki isel analojilerde ö rencilerin kendilerini olgunun, olay n yerine 

koydu u, durumu tan mlayacak analojiler geli tirdi i gözlenmi tir. A da bu analojiler 

örneklendirilmi tir. 

E12:  Bugün dillerdeyim, popülerim; fakat yeni ark lar ç kacak ve ben önemimi 
yitirece im. Kendimi bu duruma haz rlamal m. 
E2: Beni arabada dinlerken oför, dikkatini kaybedip kaza yapabilir. Bu olayda ben 
sorumlu olurdum, çok üzülürdüm. 
E6: Çok fazla kopyam üretiliyor, bu durum can  s yor. Ama bu durumu f rsat bilip 
kaçabilirim. 

Yukar da verilen örnek ö renci cevaplar  incelendi inde ö rencilerin bestelenen bir ark  özel 

durumunu yans tan ifadeler kulland klar  görülmektedir. Ö rencilerin kendilerini gerçekten 

yeni bestelenmi  bir ark n yerine koyduklar  gösteren, bu düzeydeki analojiler ula lmas  

hedeflenen do ru ki isel analojilerdir. Ö rencilerin ilk kez böyle bir uygulamayla kar  

kar ya kalmalar na ve ba lang çta çok isteksiz görünmelerine ra men bu konuda biraz 

cesaretlendirilmeleri neticesinde bu düzeydeki ki isel analojileri olu turabildikleri 

gözlenmi tir. 

4. Basamak: Z tl klar n Bir Araya Getirilmesi 

Bu a amada bundan önce kullan lan do rudan ya da ki isel analojilerle ilgili olarak z t 

durumlar n bir araya getirilmesiyle z tl klardan anlam üretme çabas na girilir. Ara rmac  

uygulaman n bu basama nda daha önce kullan lan kanatl  at analojisinden yola ç karak 

rencilere “Kanatlar  oldu u halde ç lg nca yava  hareket eden bir at olmak size ne 

hissettirir?” sorusunu yöneltmi tir. Ö rencilerden bu soru için 13 cevap gelmi tir. 

rencilerden gelen cevaplar incelenerek kodland klar nda, olu turulan ki isel analojiler üç 

düzeyde de erlendirilmi tir. 
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Tablo 4. Z tl klar n biraraya gelmesine yönelik temalar ve s kl klar  

Kodlamalar Temalar kl k 
Kod 1: Yava  hareket etmeyi olumlu bulma 1. Düzey: fadedeki z tl  fark 

etmeme 
6 

Kod 2: Yava  hareket etmeyi olumsuz bulma 
Kod 3: Durumu normal görmeme 2. Düzey: Yaln zca ifadedeki 

tl  fark etme 
5 

Kod 5: Hareketi yeni ba lamda yorumlama 
 

3. Düzey: fadedeki z tl ktan 
yeni kavram üretme 

 
2 

1.Düzey: Ö renciler kavramdaki z tl a dikkat etmeksizin, sadece hareketin yava  

gerçekle mesi üzerinde durmu lard r. 

E6:  Di erlerinin h zl  olmas  k skan rd m. San m kendimden utan rd m. 

E7: Beceriksiz oldu umu dü ünüyorum, yava  hareket ediyorum. 

Yukar da belirtilen her iki cevapta da ö rencilerin kendilerini “ç lg nca yava  hareket eden bir 

at n” yerine koyduklar  görülmektedir. Fakat bu basamakta ö rencilerden z tl klar üzerinden 

yeni anlamlara ula malar  beklenmektedir. Ö rencilerin vermi  olduklar  cevaplarda bu 

durum gözlenmemektedir. 

2. Düzey:  Bu düzeydeki cevaplarda ö renciler kavramlardaki z tl  fark etmi ler; fakat yeni 

kavramlara ula amam lard r. 

K3: Bu i te bir z tl k var pegasusum, kanatlar m var ama ç lg nca yava  uçuyorum.  

E16: Ç lg nca yava  gidiyorum. Kendimi anormal hissediyorum. 

E16 verdi i cevapta  “ç lg nca yava ” hareket etmenin anormal bir durum oldu unu belirtmi  

dolay yla kavramdaki z tl  fark etmi tir. Benzer ekilde K3 “ç lg nca yava ” ifadesindeki 

tl a vurgu yapm r.  Fakat her iki ö renci de bu z tl klardan yeni kavramlar ya da 

analojiler üretememi lerdir. 

3.Düzey:  Bu düzeyde ö renciler, kavramlar aras ndaki z tl klardan hareketle yeni kavramlara 

ya da analojilere ula lard r. Bu düzey için örnek bir ö renci cevab  a da 

belirtilmektedir. 

K5: “Ç lg nca yava ” kime göre? Benim kanatlar m var, ben bir ku um h zl  olmak 
zorunda de ilim ayr ca birçok ku a göre ç lg nca h zl  hareket ediyorum. 

rencinin verdi i cevapta, kavramlardaki z tl n anla ld  ö rencinin bu z tl klardan yola 

karak yeni kavramlara ula  aç kça görülmektedir. Sinektik uygulamas n bu a amas nda 

rencilerden bu düzeyde cevaplar gelmesi beklenmektedir. Ancak bu çal ma ara rma 

grubuyla gerçekle tirilen eylem ara rmas n ilk sinektik uygulamas r. Bu sebeple henüz 

sinektik tekni ine al mam  olduklar  göz önünde bulundurulursa bu a amada az say da da 
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olsa ö rencilerden bu düzeyde cevaplar gelmesi ara rmac n bu uygulamadaki 

beklentilerini kar lam r. 

5. Basamak: Kavram n Yeniden Tan mlanmas  

Ara rmac  bu a amada ö rencilerden “yarat k” kavram  yeniden aç klamalar  

istemi tir. Ö rencilerden gelen cevaplar kodlanarak a da belirtilen temalara ula lm r. 

Tablo 5. Kavram  yeniden tan mlamaya yönelik temalar ve s kl klar  

       Kodlamalar Temalar kl k 
Kod 1: Hayal gücü ile olu turmak  

Tema 1:  Zihinsel faktörlerin etkin 
oldu u, özgün dü ünceler geli tirme 
sürecidir. 
 

 

16 

 Kod 2: Dü ünerek gerçekle tirmek 

Kod 3: Geli ime aç kl k Tema 2: Belirli yöntemlerle 
geli tirilebilen dü ünce eklidir. 

5 

Kod 4: Ürün Tema 3: Yeni ürünler geli tirme 2 
 

Uygulama boyunca ö renciler en çok bu a amada söz almak istemi lerdir. Soruya toplam 23 

cevap verilirken bu cevaplar üç farkl  tema içerisinde de erlendirilmi tir. Bu noktada 

belirlenen temalar için örnek ö renci cevaplar  vererek bunlar  yorumlamak yerine, 

rencilerin bu soruya uygulaman n ilk basama nda verdikleri cevaplarla bu a amada 

verdikleri cevaplar  bir arada vererek uygulaman n etkilili ini de erlendirmeye çal man n 

daha verimli olaca  dü ünülmü tür. Böylece “yarat k” kavram  üzerine yap lan sinektik 

uygulamas n ö rencilerin yarat  dü ünce geli tirme üzerine etkilerinin de somut olarak 

görülmesi sa lanacakt r. A da her iki a amada da görü  bildiren ö rencilerden baz lar n 

1. ve 5. a amalardaki cevaplar n kar la lmas  ve yorumlanmas  yer almaktad r.  

1.a amada;    

K1: Yarat k, var olmayan ürünler ortaya ç karmakt r. 

Bu a amada;  

K1: Yarat k, hayal gücünü kullanarak, s rlar n arkas na ula p oradaki eyleri 
aç a ç karmakt r. 

rencinin verdi i her iki cevap alt alta incelendi inde uygulamayla birlikte ö rencinin 

yarat k kavram yla ilgili olarak verdi i tan n ürün oda ndan uzakla p, süreç boyutuna 

kayd , yarat kta zihinsel faktörlerin, hayal gücünün etken kavramlar oldu u eklinde 

de ikler olu tu u görülmektedir. 
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1.a amada; 

E2: Yarat k, ortaya bir ürün ç karmakt r. 

Bu a amada; 

E2: Yarat k, insan n beyin jimnasti i yaparak akl na de ik yöntemlerle de ik 
eylerin gelmesidir. 

renci ilk a amada verdi i cevapta do rudan ürün üzerinde durmu ; hatta ortaya konulacak 

ürünün ta mas  gereken özelliklerle ilgili olarak da hiçbir dü ünce ortaya koymam r. Bu 

amada ise “beyin jimnasti i yapmak” ifadesiyle yarat kta zihinsel faktörlerin etken 

oldu unu belirtmi tir. Bunun yan nda ö renci de ik yöntemlerle akla orijinal fikirlerin 

getirilmesi gibi bir aç klama ile yarat n çe itli yöntemlerle geli tirilebilece ine vurgu 

yapm r. Ara rmac n, gerçekle tirilen bu sinektik uygulamas nda, “yarat k” kavram  

seçmesinin temel sebebi, ö rencilerin, isimlerini bilmedikleri, ilk kez kar la klar  bu 

tekni in yarat  geli tirmeye yönelik bir teknik oldu unu hissetmelerini sa lamakt r. 

rencinin uygulanan yöntem ile kavram aras nda ba  kurmas  al rman n amac na hizmet 

etti inin bir göstergesidir. 

1.A amada; 

E4: Yarat k, eskinin üstüne ç kmakt r. 

Bu a amada; 

E4: Yarat k, ilginç ve kendimize özgünlüktür. 

rencinin verdi i cevaplar incelendi inde son a amada ö rencinin yarat kla ilgili olarak 

öznellik kavram na ula  görülmektedir. lk a amada bu boyutta hiçbir dü ünce 

belirtmezken bu a amada yarat kla ilgili olarak bu ifadeyi kullanmas  uygulaman n kavram 

geli imi ile ilgili faydalar  ortaya koymaktad r. 

1.A amada; 

K2: Yarat k, hayal gücü kullanarak yapmakt r. 

Bu A amada; 

K2: Yarat k, hayal gücü kullanarak normali anormale dönü türmek, faydas  
yararl  hale getirmektir. 

renci her iki a amadaki cevab nda da hayal gücü üzerinde dururken, son a amada buna 

ilave olarak yarat n normalden farkl  olu u ve yararl na da de inmi tir. Görüldü ü 

gibi ö renci kavramla ilgili olarak ayn  do rultuda cevaplar verse bile kavrama dair yeni bak  

aç lar  kazanm , ek dü ünceler geli tirmi tir. Gerçekle tirilen bu basamak uygulaman n 
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lerli i üzerinde yorum yap lmas na imkân vermektedir. Bu a amada ö rencilerin kavramla 

ilgili yeterli yeni bak  aç lar  kazanmad klar  dü ünüldü ünde ayn  kavrama yönelik farkl  

analojilerin yer ald  yeni bir sinektik uygulamas n gerçekle tirilmesi söz konusu olabilir. 

Ara rmac  ö rencilerin verdikleri bu cevaplarla yarat k kavram na ait dü üncelerinin 

geli ti ini, kavram  aç klamada ba lang çta dikkate almad klar  boyutlara uygulama 

sonras nda de indiklerini tespit etmi  ve uygulaman n son basama na geçmeyi uygun 

bulmu tur. 

6. Basamak: Özgün in Ortaya Konulmas  

Yarat kla ilgili literatür incelendi inde sürecin ürün boyutuna büyük önem verildi i 

görülmektedir. Aktam  & Ergin (2006) bu durumu yarat  etkinlikler sonucunda ortaya 

muhakkak özgün, tutarl , yeni bir ürün konulmas  gerekti ini belirtmektedirler.  Sinektik 

uygulamas n bu son basama  sürecin ürün boyutuna yöneliktir. Bu a amada ara rmac  

rencilerin kavrama yönelik yarat  bir ürün vermelerini sa lamak amac yla “Yarat k 

kavram  hiç dü ünülmemi , orijinal, di erlerinden farkl  bir çizimle aç klay z” eklinde 

yönlendirmede bulunmu tur. Burada ara rmac n çizime ait olarak kulland  nitelemeler 

(hiç dü ünülmemi , orijinal, di erlerinden farkl  gibi…) ö rencilerin uygulama süresince 

yarat k kavram yla ilgili olarak s kl kla tekrarlad klar  ifadeler aras ndan seçilmi tir. 

rencilerin olu turduklar  çizim örneklerine a da yer verilmi tir. 

 
ekil 1.  K5’e ait yarat k çizimi 

K5 aç klamas nda yarat kla ilgili olarak “dü ünmek”, “s rlar  a mak” ifadelerini 

kullanm r. Ortaya koydu u çizimde de bu iki kavram  birle tirerek, ki inin belirli bir 

dü ünme s  bulundu unu yarat n bu s n ötesine geçmekle ortaya ç kaca  

belirtmektedir. Çizimde dikkat çeken bir nokta K5’ in dü ünme s  olarak ifade etti i 
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bölüme kadar tarad  bölge herhangi bir geni leme göstermezken, dü ünme s  geçen 

bölgede tarad  çizgilerin giderek yayg nla mas r. Bu taranan alanlar n dü ünme gücünü 

gösterdi i göz önüne al rsa, ö renci yapt  çizimde yarat n aç a ç kt  savundu u 

bölgede, ki inin s rl  dü ünceden s yr p, daha geni  bir dü üncenin gerçekle ti ini 

anlatmaya çal  dü ünülmektedir. Bu aç dan bak ld nda ö rencinin çizimi ile 

aç klamas n birbirleriyle tutarl  olduklar  söylenebilir. 

 
ekil 2.  K8’e ait yarat k çizimi 

K8 çiziminde uygulamalar boyunca ortaya ç kmayan bir ifadeyle yarat  etrafa yaymak, 

kendinde b rakmak olarak aç klam r. Çizimde bu ifadeyi çevreleyen e rilerin yönüne dikkat 

edildi inde baz lar n ifadeden uzakla rken baz lar n ifadeye do ru olduklar  

görülmektedir. Bu aç dan ö rencinin aç klamas  çizimiyle desteklemeye çal  

söylenebilir. Ö renci “etrafa yaymak” ile yarat  öznel iç ya ant n d a vurumuyla 

ili kilendirmi , “kendinde b rakmak”  ifadesiyle ise yarat  süreçlerin ki ide meydana 

getirdi i olumlu sonuçlar üzerine vurgu yapm r. Bu aç klamalar do rultusunda ö rencinin 

gerçekle tirdi i çizimle yarat  öznellik, özgünlük, çevreye ve ki inin kendisine yararl k 

aç ndan ele ald  söylenebilir. 
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ekil 3.  E7’ye ait yarat k çizimi 

E7 yarat  “toplamak” olarak ifade etmi tir. Gerçekle tirdi i çizimde de öncelikle 

otomobilin parçalar  ayr  ayr  göstermi  daha sonra bu parçalar  bir araya getirerek 

otomobilin son halini çizmi tir. Çizimde dikkat çeken nokta ise parçalar n bir araya gelmesi 

sonucu olu an otomobilin biçim olarak otomobilin ilk halinden farkl  bir yap  kazanmas r.  

rencinin bu noktada yarat  bir atölyede gerçekle tirilecek parçalar n bir araya 

getirilmesi i lemi sonras  olu acak bir ürün olarak de il, ba ms z parçalar n bir araya 

getirilmesi sonucunda özgün bir yap n ortaya ç kmas  olarak ifade etmeye çal  

söylenebilir.  

 
ekil  4.  E9’a ait yarat k çizimi 

E9 yarat kla ilgili aç klamas nda “beyni yormak” ifadesiyle zihinsel etkinliklerin önemine 

vurgu yapm r. Gerçekle tirdi i çizimde beyinle ilgili bir analoji olu turmu tur. Beyni ba  
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ba na elleri, ayaklar  olan yorgun görünen bir organizma olarak tasvir etmi tir. Ö rencinin 

beynin yorgunlu uyla yarat  süreçte beynin gerçekle tirdi i etkinler üzerinde odakland  

görülmektedir. Bu çizimde dikkat çeken en önemli nokta ise ö rencinin kavramla ilgili 

aç klamas ndan çok kavram  aç klarken kulland  çizimin bir analojiyle gerçekle tirilmi  

olmas r. Ö renci sinektik tekni inin merkezinde yer alan analojiyi do rudan çizimine 

ta r. Bu durum uygulamalarla hedeflenen yarat  dü ünme becerilerin geli imini 

sa lama aç ndan son derece önemlidir. 

 
ekil 5. E10’a ait yarat k çizimi 

E10 yarat  tan mlarken “çizip, karalamak” ifadelerini kullanm , yapt  çizimle de bu 

ifadesine uygun bir gösterimde bulunmu tur. Uygulamalar boyunca yarat kla ilgili olarak 

ifade edilmeyen bu aç klaman n ö renci taraf ndan bu noktada gerçekle tirilmi  olmas  

rencinin ortaya koydu u bu üründe özgünlük boyutuna dikkat ettti ini göstermektedir. 

Yap lan aç klamada yarat n çizip karalamak olarak tan mlanmas , ö rencinin yarat  

var olandan memnun olmama, daha iyisini arama gibi eylemlere ba  olarak dü ündü ü 

eklinde yorumlanabilir.  
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ekil 6.  E20’ye ait yarat k çizimi 

E20’ nin yarat kla ilgili bu ifadesi ve çizimi ara rmac  taraf ndan net olarak anla lmam  

ve ö renciyle bu konuda bir görü me gerçekle tirilmi tir. Ö renci bu ifadesiyle yarat  bir 

durum kar nda akl nda bir ampulün yanmas  gibi birden soruna çözüm bulunmas  

anlam nda kulland  belirtmi tir. Çizimiyle ise ki inin di lerinin görünmedi ini çünkü 

çi neme eyleminin önemli olmad , do rudan parçan n yutularak mide içerisinde 

görülmesi gerekti ini ifade etmi tir. Yarat  dü ünme sürecini aç klamaya çal an kuramlar 

aras nda yer alan seçmeci yakla mlarda yaratma sürecinin belirli basamaklar izlenerek 

gerçekle ti ine inan lmaktad r (Özden, 2005). Seçmeci yakla mlar içerisinde yer alan Wallas 

Modelinde yarat k haz rl k, kuluçka, ayd nlanma ve de erlendirme olmak üzere dört a ama 

içerisinde de erlendirilmektedir (Sungur, 1997). Do an (2007) bu dönemler içerisinde yer 

alan ayd nlanma dönemiyle ilgili olarak problemin çözümünün zihinde canland , yarat  

çözümün ya da ürünün birden ortaya ç kt  an ifadelerini kullanmaktad r. Ö rencinin 

getirdi i aç klamalar do rultusunda yarat  çözümün birden ortaya ç kt  bu ayd nlanma 

evresi aç ndan ele ald  görülmektedir. 
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ekil 7.  E11’e ait yarat k çizimi 

Gerçekle tirilen bu çizimde de yarat k aç klan rken uygulamalar boyunca kullan lmayan 

bir ifade seçilmi tir. Bu aç dan bak ld nda ö rencinin ortaya koydu u ürünün özgünlük 

boyutunu dikkate ald  söylenebilir. Bunun yan  s ra kavram aç klan rken kullan lan 

“ba kalar  dü ünmek” ifadesiyle ö rencinin yarat  yararl k kapsam nda ele ald  

söylenebilir. 

SONUÇ VE TARTI MA 

Yarat k kavram n yeniden tan mlanmas na yönelik sinektik uygulamas  s ras nda 

gerçekle tirilen a amalarda sinektik tekni inden beklenilen, ki i ile problem durumu 

aras ndaki kavramsal mesafenin uygun bir noktaya getirilmesi i leminin gerçekle ti i 

görülmü tür. Ö rencilerin belirli noktalara sapland klar  kavramlarda bu a amalar sonras nda 

kavram n farkl  noktalar na da dikkat ettikleri bu ekilde kavramdan gerekli ölçüde 

uzakla klar , hakk nda dü ünce üretemedikleri konularda ise bu uygulamalar sonras nda baz  

görü ler bildirdikleri yani kavrama yakla klar  görülmü tür. Aç kgöz’ün (2006)  “sinektik 

tekni i içerisinde yer alan analojiler ö rencinin bilinenle bilinmeyen aras nda ba  kurmas  

ya da bilinenlere farkl  bir gözle bakmas  sa lar” ifadesi ara rma sonucunda ula lan bu 

yarg  desteklemektedir.  

Sinektik uygulamas n birinci ve be inci basamaklar  kar la larak  de erlendirildi inde  

uygulaman n geçerlili i hakk nda görü  geli tirilmesine olanak sa lam r. Sinektik tekni i 

ile ö rencilerin yarat  dü üncelerinin geli im göstermesi beklenmektedir (Soliman, 2005). 

rencilerin ürün geli tirmeleri yarat  dü ünme becerilerini hangi ölçüde kulland klar  

tespit etmek için en iyi yollar aras nda gösterilebilir (Ersoy & Ba er, 2008). Bu iki görü  
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do rultusunda uygulaman n son basama  olu turan özgün ürünün ortaya konulmas  i lemi 

de hem ö rencilerin yarat  dü ünme becerilerini kullanmalar  için onlara f rsat sa lamakta 

hem de uygulaman n sonuçlar  de erlendirebilmek için uygulay lara gerekli materyal 

deste ini sa lamaktad r. Ara rmac lar uygulamalar boyunca bu de erlendirme yollar  

kullanarak uygulamalar n ba ar  kestirmeye çal r. Bulgular k sm nda de inildi i 

üzere ö renciler uygulaman n be inci basama nda birinci basamakta verdiklerinden daha 

kapsaml  tan mlar vermi ler, kavram hakk nda daha önce de inmedikleri noktalara temas 

etmi lerdir. Bu durum gerçekle tirilen uygulamalar n ö rencilerde farkl  özellikleri 

görebilme, yeni bak  aç  kazanma gibi yeterliklerin olu tu unu göstermektedir. Bunun yan  

ra ö rencilerin ortaya koyduklar  ürünlerin yarat n boyutlar  yans tmas  da 

uygulamalar n ö rencilerin yarat  dü ünme becerilerine katk da bundu unu göstermektedir. 

Seligmann (2007) yarat  dü ünme becerisinin alt becerileri aras nda analojik dü ünme, 

rlar  a ma, orijinallik gibi boyutlar n bulundu unu belirtmektedir. Özden (2005) 

rencilere gerekli f rsatlar verildi inde yarat  dü ünme becerilerinin geli iminin h zla 

sa lanabilece ini ifade etmektedir. Ara rma sürecinde ö rencilerin geli tirdikleri 

analojilerin say  ve niteli inde gözle görülür bir art  olmu tur. Dolay yla fen ve teknoloji 

dersinde gerçekle tirilen sinektik uygulamalar n yukar da belirtilen ifadeler do rultusunda 

yarat  dü ünme becerisinin alt becerileri aras nda yer alan analojik dü ünme boyutuna katk  

sa lad  sonucuna ula lm r.  

Bu ara rman n kayna  olan eylem ara rmas  kapsam nda yarat k kavram n yeniden 

tan mlanmas n d nda da çe itli sinektik uygulamalar  gerçekle tirilmi tir. Gerçekle tirilen 

tüm sinektik uygulamalar  grupla yürütülen sinektik uygulamalar  içerisindedir. Bu 

uygulamalar süresince ö rencilerin etkile im içinde olduklar  birbirlerinin dü üncelerinden 

kar mlar yaparak yeni dü ünceler olu turduklar  gözlenmi tir. Tan (2005) ö rencilerin 

etkile im halinde olduklar , birbirlerinin dü üncelerini dinleyerek yeni bak  aç lar  

kazand klar  ö retim etkinliklerinin ö rencilerin derse olan ilgilerini artt raca  ifade 

etmektedir. Uygulamalar s ras nda, genellikle, gerçekle tirilen ö retim etkinliklerinde pasif 

kalan ö rencilerin aktif hale geçtikleri, dü üncelerini ifade etmek için söz almak istedikleri 

görülmü tür. Bu aç dan de erlendirildi inde grupla gerçekle tirilen sinektik uygulamalar n 

rencilerin derse olan ilgilerini artt rd  sonucuna ula lm r. 

Bu çal ma sinektik tekni inin uygulamas na yönelik ülkemizde gerçekle tirilen öncül bir 

eylem ara rmas  niteli indedir. Bu sebeple çal mada gözlenen baz  aksakl klar n burada 
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belirtilmesinin daha sonra gerçekle tirilecek ara rmalar için faydal  olaca  

dü ünülmektedir. Çepni (2009) eylem ara rmalar n döngüsel olarak devam etmesi 

gerekti ini, çal man n sonuçlar n ba ka ara rmalar için ç  noktalar  olu turaca  ifade 

etmektedir. Ara rmada sinektik tekni ine al ma uygulamalar  olarak adland lan ilk 

mda uygulanan ve bu çal ma içinde yerini bulan uygulamalar n son basama  olan 

orijinal ürünün ortaya konulmas  a amas nda ö rencilerin olu turduklar  çizimlerle ilgili 

olarak ö rencilerle görü meler yap lmam r. Bu durum bu verilerin yorumlanmas  

güçle tirmi tir. Yine benzer ekilde gerçekle tirilen sinektik uygulamalar nda 1. ve 5. 

basamaklarda ö rencilerin kavrama ait tan mlar nda meydana gelen de imlerle ilgili olarak 

rencilerle görü me gerçekle tirilmemi tir. Bu çal mada yerini bulan sinektik uygulamas  

eylem ara rmas n ilk a amas  olup ö rencileri sinektik uygulamas na al rma amac yla 

yap lm r. Bu sebeple ara rmac lar n ö rencilerle görü me yapmamalar n sebebi 

al rma uygulamas  kapsam nda böyle bir öngörüde bulunamam  olmalar r. Oysa 

rencilerle bu a amada gerçekle tirilecek görü melerle hem bu verilerin yorumlanmas n 

daha kolay hale gelmesi hem de ö rencilerin uygulamalarla birlikte gösterdikleri kavramsal 

geli imi gözlemlemeleri sa lanabilirdi. Bu durumlar ara rman n eksik kalan yönlerini 

olu turmaktad r. 

Sinektik tekni i uygulamalar n haz rlanmas  aç ndan zaman al  olmas  ve zaman zaman 

uygulama plan n d na ç lmas  gerektirmesi gibi baz  dezavantajlara sahip olmas na 

ra men ö rencilerin özgün ürünler ortaya koymalar , problem durumlar  tespit etmeleri ve 

orijinal çözüm önerileri getirmeleri noktalar nda faydal  olmu tur. Yukar da ifade edilen bu 

sonuçlar kapsam nda sinektik tekni inin ö rencilerin yarat  dü ünme becerilerini 

geli tirmek için fen ve teknoloji dersinde etkin bir ekilde kullan labilece i söylenebilir. 
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