ISSN:1303-5134

‘ﬁlnternationa] Journal of Human Sciences

Volume: 10 Issue: 2 Year: 2013

Interface problems of
elementary students and
parallel interface designs

Mehmet Firat'

Abstract

Despite multiple window interfaces have
eliminated some user-interface problems by
showing information in independent windows,
disorientation, cognitive overload and split
attention keeping up to date as an important
problems of e-learning interfaces. The aim of
this study is to determine the effects of parallel
interface designs on the e-learning success of
primary school students. For this purpose,
three different parallel interface designs were
created with the same content for experimental
design. Content was selected as 4 basic traffic
signals. This study was designed as general
survey models. Performances of the students
were examined through the questions related to
recall, attention, and difficulty level of media. 9
6" grade primary school students participated
in the application. According to the results of
the application students were fever forced and
best recall in 2™ level parallel interface design.
However, students were faster in 3th level
parallel interface design. At the end of the
research solutions to the problems of the
learner-interface interaction is presented by
help of parallel interface designs.

Keywords: Parallel Instruction Approach,
parallel interface design, cognitive overload, split
attention, disorientation
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[Ikégretim 6grencilerinin
arayiiz problemleri ve paralel
arayiz tasarimlari

Ozet

Cok  pencereli  arayiizler,  Ogrenenlerin
karsilastigt problemlerin bir kismint ¢6zmis
olsalar da karmasiklik, strekli dogrusal ilerleme,
yolunu kaybetme, asir1 biligsel yiklenme ve
dikkat bolinmesi problemleri  giincelligini
korumaktadir. Bu arastirmanin amact egitim
yazilimlarinda paralel araylz tasarimlarinin
lkogretim ogrencilerinin e-6grenme
basarilarina etkilerini belirlemektir. Bu amacg
dogrultusunda ayni igerige sahip paralel ¢
farkli arayiiz tasarimi olusturulmustur. Icerik
olarak 4 temel trafik isareti secilmistir. Tarama
modelinde desenlenen bu arastirma
kapsaminda Ogrencilerin performanslart igin
hatirlama, dikkat ve ortamin zorluk dizeyi
sorgulanmustir. Uygulama ilk6gretim 6. siniftan
9 ogrenciyle gerceklestirilmistir. Uygulama
sonuclarina  goére 6grencilerin - 2. paralellik
dizeyinde daha az zorlandiklari ve verilen
icerigi en iyl bu paralellik diizeyine sahip
uygulamada hatirladiklar géralmistir. Bununla
birlikte 6grencilerin 3. diizey paralellikte daha
hizli olduklart gérulmistir. Arastirma sonunda
paralel arayiz tasarimlarindan yararlanilarak
Ogrenen-arayuz etkilesim problemlerine yonelik
cesitli 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Paralel 6gretim yaklasimu,
paralel arayliz tasarimi, asirt bilissel ylklenme,
dikkat bolunmesi, kaybolma
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Giris

Kisa tarihine ragmen Internet iletisim kurmak, ticaret yapmak, oyun oynamak, bos zamanlart
degerlendirmek ve 6grenmek amaciyla yogun bir sekilde kullanilan en 6nemli ortamlardan biri
haline gelmistir. Resim, ses, video, canlandirma ve metin gibi ¢coklu ortam bilesenlerinin artan bir
hizla yenilenmesi ve bu bilesenlerin daha etkili bir 6gretim ortamit tasarlamak amactyla farklt bicimde
ve yogunlukta bir arada kullanilmast 6grenenlere 6nemli avantajlar saglamaktadir.

Bir e-6grenme ortaminda sunulan bilginin bigimi ve sekli bu ortami 6grenme amagh kullanan
bireyin sunulan bilgiyi etkili bir sekilde 6grenmesinde 6nemli rol oynar (Daft ve Lengel, 1986). Bu
nedenle 6gretim materyali ile kullanict arasindaki etkilesimi saglayan ve 6grenenleri ihtiyag duyulan
her tirlii bilgiye ulastirmayt amaglayan e-6grenme ortamlarinin arayuzleri, bilgiyi sunmak igin metin,
grafik, ses ve video gibi farkli bilesenler bir araya getirilerek olusturulmaktadir (Najjar, 1998). Bu
bilesenlerin araytizde bir arada kullanilmast 6nemli egitsel faydalarinin yaninda bazi problemlerin
ortaya ¢itkmasina da neden olmaktadir.

Onceleri tek pencereli olarak tasarlanan ve ayni anda birden fazla bilginin karsilastirlmasina
imkan tanimayan arayiizler ginimiizde yerini 6grenenlerin tek bir ekranda birden fazla pencereyi
acabilmelerine olanak saglayan ¢ok pencereli arayiizlere birakmislardir. Yeni teknolojilerin sagladigt
olanaklardan biri olan ¢ok pencereli arayiizler, 6grenenlerin farklt bilgileri birbirinden bagimsiz
pencerelerde gorintileyebilmelerini  saglamistir  (Cakmak, 2007). Cok pencereli arayiizler
kullanicilarin karsilastigi problemlerin bir kismini ¢6zmiis olsa da ¢ok fazla bilginin bir arada
bulunmasindan kaynaklanan dikkatin boliinmesi, asirt bilissel yitklenme ve kaybolma problemleri e-
dgrenme ortamlarinda baslica problemler olarak giincelligini korumaktadirlar. Ozellikle ilkégretim
diizeyinde 6grenciler araytiz kullanimi konusunda daha az deneyimli olduklar igin bu problemlerle
daha sik karsilasabilmekte ve yetiskinlere gore daha fazla etkilenebilmektedirler.

Ogrenen-Arayiiz Etkilesimi Problemleri

Kullanicilar bir e-6grenme ortamiyla etkilesime girdiklerinde; ¢ok sayida bilgiyi bir arada veren
arayluzlerde ckranin yetersiz kalmasi, islenmesi gereken bilginin fazla olmasindan ve dolayistyla
kullanictnin -~ bilgiye  butiincil ~ ulasamamasindan  kaynaklanan  ¢esitli  problemlerle
karsilagabilmekteditler. Cok pencereli arayiizler kullanicilarin karsilastigi problemlerin bir kismini
cozmistiir (Bieber ve Wan, 1994). Ogrenenin ¢ok sayida bilgiyle bir arada karsilasmasindan
kaynaklanan dikkatin boélinmesi (Mayer ve Moreno, 1998; Kalyuga, Chandler ve Sweller, 1999;
Aires ve Sweller, 2005), asir1 bilissel yiklenme (Kirsh, 200; Karadeniz, 2006; Firat, 2009) ve
kaybolma (Conklin, 1987; Amadieu, van Gog, Paas, Tricot ve Marine, 2009) 6gretim amagl hiper
metin, hiper ortam ve ¢oklu ortamlarda karsidasilan en 6nemli G¢ problem olarak guincelligini

korumaktadirlar.
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Elektronik ortamlardaki 6grenme siirecinde dikkatin dagilmasi, 6zensizce hazirlanmis bazi egitsel
uygulama ve araglarda meydana gelen ve bireyin 6grenmesini olumsuz yonde etkileyen 6nemli
faktorlerin basinda gelmektedir. Béyle bir ortamda 6grenci 6grenmek icin dikkatini farkli odaklara
vermek zorunda kalir ve bu da dikkatin dagilmasina, bolinmesine yol agabilir. Chandler ve Sweller
(1991) gergeklestirdikleri deneysel arastirmalarinda arayizde metin, gorsel entegrasyonunun
ogrenenin dikkatinin dagilmasini engelleyerek bilissel yiikii azalttigini ve 6grenenlerin bu ortamlarda
verilen gorevleri daha kisa siirede yerine getirdiklerini ortaya c¢tkarmuslardir. Benzer sekilde Moreno
ve Mayer (2000) de isitsel dikkat bolunmesiyle ilgili olarak gerceklestirdikleri ¢alismalarinda iki
ogrenci grubuyla ¢alismuslardir. Gruplardan birine metin ve gorsellerden olusan 6gretim materyaline
ck olarak ortama dogal ses ve mizik verilmis, digerine ise seslerin Ogretim materyaline
entegrasyonundan olusan bir animasyon verilmistir. Uygulama sonucunda ilk grubun hatirlama ve
transfer testlerinde ikinci gruptan basarisiz olduklarini bulmuslardir. Bu durum farklt bilgi
bigimlerinin aynt ortamda organize edilmis bir sekilde kullanildiginda 6grenenlerin dikkat bélinmesi
ve bilissel yiik problemleriyle daha kolay basa ¢iktiklarini géstermektedir. Mayer ve Moreno (1998)
ve Mousavi, Low ve Sweller (1995) tarafindan gerceklestirilen arastirmalarda da gorsel ve sozel
bilginin fiziksel etkilesiminin dikkat bolinmesi problemini azaltmanin etkili bir yolu oldugu
sonucuna ulasilmistir.

Astrt bilissel yuklenme problemi bilissel yik teorisinden yararlanilarak agiklanabilir. Bilissel yiik
teorisi 1980’lerde ortaya c¢tkmis ve 19907larda dunya genelindeki bircok arastirma sonucu
gelistirilmis ve sekillendirilmistir. Bu yaklasim bilissel yapi ile bilginin yapist arasindaki iliskiden
dogan egitsel ¢ikarsamalarla ilgilidir. Bu teoriye gore calisan bellegin sinirliligi, bilgi unsurlarinin bir
tek unsurmus gibi bilissel semada kodlanmasi, otomasyon kurallart ve birden fazla sunus yontemiyle
astlabilir (Kirschner, 2002). Cevre etkilesiminin yaninda, bilginin hangi yollarla 6grenenlere iletildigi
ve 6grenenlerin katildiklart aktiviteler bilissel yiklemeyi etkileyebilir. Bu ytukleme gereginden fazlaysa
ve sema olusturmayi zorlastirtyorsa buna asirt bilissel yikleme denir (Paas, Renkl ve Sweller, 2003).
Diger bir ifadeyle e-6grenme ortaminda bireyin 6grenme ihtiyacini karsilayacak bilgi miktarindan
cok daha fazla bilgi var ise birey bilissel olarak asiri yiiklenebilir. Kirsh’e (2000) gore bilisim
teknolojileri yayginlastikca bilgi yukart dogru biiytik bir ivmeyle artarken bilgi kalitesi sabit ivmeyle
arttigindan ginimiiz 6grenenin astrt bilissel yiklenme durumlart daha fazladr.

Hiper metin, hiper ortam ve c¢oklu ortamlar kullanict arayiizlerinin zenginligini artirmak icin
bircok imkan saglamus olsalar da bu zenginlikle birlikte arayiizde ¢ok fazla bilgiden kaynaklanan agir1
kalabalik ve karmastklik ortaya ¢ikabilmektedir (Karadeniz, 2006; Firat, 2009). Calismalar e-6grenme
ortamlarinin sema olusturmayt dogrudan desteklemeyen ¢ok fazla aktivite icerdikleri i¢in 6grenenler

tzerinde gelencksel 6grenme ortamlarina gére daha ok bilissel yik getirdiklerini gostermektedir
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(Chang ve Ley, 2000). Yiz yiize 6grenme ortamlarina gore sema olusturmayr daha az destekleyen
bu aktiviteler de asir1 bilissel yiiklenmeye neden olmaktadir. Ortamdaki bilginin fazla ve karmasgik
olmastyla birlikte e-6grenme ortamlarinin tasarimt da biligsel yikid dogrudan etkileyen bir faktor
olarak goriilmektedir. Ozellikle e-6grenme ortaminin renk, simetri, denge ve boyutuna yonelik
tasarim eksiklikleri 6grenende dissal bilissel yiiklenmenin artmasina neden olabilmektedir (Van
Merrienboer ve Ayres, 2005).

Kaybolma problemi ile ilgili alanyazinda farkli yazarlarca cesitli tanimamalar yapilmustir.
Conklin’e (1987) gbre kaybolma; karmasik bilgilerin dizenlenmesindeki zorlugun beraberinde
getirdigi nerdeyim ve gitmek istedigim yere nasil gidebilirim sorularnin soruldugu durumdur.
Elektronik ortamlarda kullanicilar baglantilar ile baska bir yerde gezinirken oraya nereden ve nasil
geldiklerini ¢ogu zaman unutmaktadirlar. Karadeniz’e (2006) gére burada dikkat edilmesi gerek
nokta ortam yapistnin karmasikligidir; ortamda c¢ok fazla bilgi ve baglantinin olmast sonucu
kullanicilar hangi bilgiyi ve baglantiyt se¢meleri gerektigini bulmada zorlanmaktadirlar. Genel olarak
hiper metin, hiper ortam ya da ¢oklu ortamda kaybolmay: (disorientation) bireyin tim yapt
icerisindeki yerini kaybetmesi seklinde tanimlamak miimkiindiir.

Kaybolma probleminin giderilmesi amactyla gerceklestirilen ¢alismalar incelendiginde bu
calismalarin ¢ogunlukla gezinime yonelik arayliz yapilar tizerine yogunlastigi goriliir (Dias, Gomes
ve Correia, 1999). Hiper metinlerde kaybolmayla ilgili gerceklestirdikleri ¢alismalarinda McDonald
ve Stevenson (1996) tg farklt araytz yapisinin (hiyerarsik, dogrusal olmayan ve dogrusal) kaybol
tzerindeki etkilerini aragtirlmuslardir. Ayni dokiimana ait farkli arayiiz topolojilerinin dolasim
kaybolma tzerindeki etkilerini arastirmak igin katilimcilara tasarlanan farklt yapilardaki hiper
metinlerde cevaplandirmalart igin 10 soru verilmistir. Bir siire sonra kullanicilardan belirlenmis bes
digimiin (node) yerlerini bulmalar istenmistir. Hiz ve dogruluk 6lctimleriyle birlikte kullanicilarin
kendi performanslarini  degerlendirmeleri igin anket uygulanmistir. Calismanin  sonunda
kullanicillarin - ardisik  yapidaki  yizde ardistk olmayan arayiizden daha yiksek performans
gosterdikleri bulunmustur. Bu durum hiper ortamlar gibi ¢ogunlukla ardistk olmayan bir yapiya
sahip olan e-6grenme ortamlarinda 6grenenlerin daha fazla kaybolduklarinin gosterir niteliktedir.

Elektronik ortamda 6grenenin karmastk problemlerle karsilasmast 6grenenin performansini da
olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Amadieu, van Gog, Paas, Tricot ve Marine, 2009). Elektronik
ortamda kaybolan 6grenci ¢ogu zaman zamanini bosa harcadigini duistinerek hayal kirikligina
ugrayabilmekte ve bunun etkisiyle 6grenme strecinden vazgegebilmektedir. Bu nedenle 6grenen ile
ortam arasindaki etkilesimi saglayan arayiiziin Ggrenene tum sistem iginde bulundugu yeri

gostermesi Onemli bir ihtiyag olarak durmaktadir.
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Bilisim teknolojilerinin egitim amagl yogun olarak kullanilmaya baslanmast ve etkilesimli egitim
uygulamalarindaki yenilikler e-6grenme ortamlarinda Ogrenenin karsilastigt problemlerle basa
ctkmasini kolaylastiracak islevsel arayiz ihtiyacint glclendirmistir (Firat, 2009). Bu noktada farklt
¢oztiimler arasinda paralel 6gretim yaklasimi ve paralellik kavraminin arayliz tasariminda kendi
Ozgin bakis acisina dayanan yapict bir goris sagladigt ve bu temel e-6grenme ortamlarinin
araylzlerinde bu yaklasimdan yararlanilabilecegi diisiiniilmektedir. Bu baglamda calismada paralellik,
paralel Ogretim yaklasimi ve bu yaklagim temelinde olusturulan paralel arayiiz tasarimlarinin
Ogrenen-arayiz etkilesiminde meydana gelen problemlere iliskin ¢6ziim 6nerileri incelenmistir.
Paralellik ve Ogretim Yaklagimi

Paralellik belirli bir gbrevi yerine getirmek icin gerekli tim bilgilerin sunulmasina veya
kullanicilarin bu bilgileri kendileri saglayarak diizenli bir gérev ortamini olusturmalarina dayanir
(Min, Spenkelink ve Vos, 2004). Genel olarak paralellik kavrami, 6grenme ortamlarinda 6gretim
tasarimcilart tarafindan bilginin sunulmasi bigimiyle ilgili kullamilan bir kavram olup bu ortamlarda
olabildigince fazla bilginin, olabildigince genis bir yelpazede sunulmast gerektigini ifade eder (Kilig
Cakmak, 2007).

Aslinda paralellik genel bir olgu olarak glnliik hayatin hemen her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir.
Ornegin gazete sayfalari, siipermarketlerin {iriin tanitimi ve televizyonda her giin izledigimiz
haberler, spor karsilasmalari, belgeseller, reklamlar buna 6rnek verilebilir. Televizyonda bir haber
programint seyrederken, hem haber spikerini dinlemek hem de farkli bir pencerede konuyla ilgili
goruntileri izlemek mimkindir. Benzer sekilde gazete sayfasinin bir bolimiinde olayla ilgili yaz
bulunurken farkli bagka bir bolimutnde habetle ilgili resim verilebilmektedir. Min’e (2010) gbre tim
bu o6rnekler bilingli veya bilingsiz olarak paralelligin 6nemli bir insan gereksinimi oldugunu
gostermektedir.

Paralel Ogretim Yaklagimi

Paralellik kavraminin temel bakis agisina dayanan ve Min (1992) tarafindan ortaya konulan paralel
Ogretim yaklasimi, coklu pencere kullanimint 6neren bir araylz tasarim yaklasimidir. Daha sonra bu
yaklastm Yu, Spenkelink ve Vos tarafindan cesitli deneysel ve teorik arastirmalarla gelistirilmis ve
desteklenmistir (Min, Spenkelink ve Vos, 2004; Min, 2010; Min, 2011; Yu, 2002). Paralel 6gretim
yaklasimi temel olarak bilissel yik, dikkat bolinmesi, coklu gosterim ve ikili kodlama yaklasimi
temelinde sekillenmistir (Sweller, 1988; Chandler ve Sweller,1991; Mayer ve Anderson, 1991;
Sweller, Van Merrienboer ve Paas,1998; Moreno ve Mayer, 2000; Mousavi, Low ve Sweller, 1995).
Bu tasarim yaklagimi, ayni amaca hizmet eden bilgilere Ggrenenlerin ihtiyag duyduklart anda

ulasmalarina imkan tantyan arayiiz tasarimlarin olusturulmasini saglamayr amaglamaktadir.
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Paralel 6gretim yaklasimina gore 6grenenler istenilen bilgiyi birbirine paralel farkl kanallardan ve
es zamanh olarak Ogrenebilifler. Paralel kanallar yardimiyla ve g¢oklu pencereler kullanarak da
ogrendiklerini  karsilastirabilitler. Ancak paralel 6gretim yaklasiminin 6nerdigi ¢oklu pencere
kullanim1 1990’larda kullanilan ve birbirinden bagimsiz bilgileri bir arada veren ¢oklu pencere
kullanimindan oldukga farklidir. Paralel 6gretim yaklasiminda ¢oklu pencere kullaniminin 6ziinde
farkli pencerelerde birbirinden bagimsiz bilgilerden ziyade ayni amaca hizmet eden bilgilerin
verilmesi fikri yer almaktadir.

Paralel Ogretim yaklagimi, e-6grenme ortamlarinda Ozellikle 6gretim amaglt ve bazt 6nemli
amaglara hizmet eden uygun tasarimlarin gerceklestirilmesinin gerekliligi tzerinde durmaktadur.
Min’e (2011) gbre bu gereklilikler;

1. Ogrenenlerin sinirh bilissel kapasitelerini daha etkili kullanmalarint saglama,

2. yeni 6grenmelerin 6nceden ogrenilenlerle karsilastirmalarint saglama,

3. yapilan bu karsilastirmalar yolu ile Ogrenenin Ogrendikleri arasinda neden sonug iliskisi

kurmalarini saglama ve

4. ogrenenin 6grenme ihtiyaclarini karsilayacak bilgiyi toplama imkant vermektir.

Paralel Arayiiz Tasartmlari ve Ogrenen Arayiiz Etkilesimine Katkilart

Paralel 6gretim yaklastmi Min’in (2011) vurguladigr gereksinimler dogrultusunda ¢oklu pencere
kullaniminda bazt ¢6zim Onerileri sunmaktadir. Paralel 6gretim yaklasiminin ¢oklu pencere
kullanimina dayanan bu arayliz tasarim Onerileri birinci diizey paralellik, ikinci diizey paralellik ve
sanal paralellik seklinde siniflandirilmaktadir. Asagida Sekil 1’de birinci diizey, ikinci diizey ve sanal

paralellik 6rnek araytzler verilerek agiklanmus ve ilgili arastirmalar 6zetlenmistir.
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Sekil 1. Paralellik diizeyleri (soldan saga: 1,2 ve 3. Diizey paralellik)

Gazete 6rnegine benzer bir yapida olan birinci diizey paralellikte Sekil 1’de de gorildugt gibi bilgi
birbirinden farkli iki veya daha cok cerceve’de verilmektedir. Cercevelerin birinde verilmek istenen
genel icerik sunulurken, bir digerinde igerigin yapisina gére 6grenenlerin kullanabilecekleri, grafikler,

resimler, baglantilar veya etkinlikler verilmektedir. Birinci diizey paralellik sayesinde ¢oklu pencere
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kullaniminda karsilasilan ve iliskisiz konularin farkli pencerelerde verilmesinden kaynaklanan dikkat
bolunmesi, karmasiklik, pencere yonetimi ve astrt bilissel yiiklenme problemlerinin azaltilabilecegi
soylenebilir. Aslan, (2000) yiksek lisans tezinde ¢oklu ortamlarda paralellik diizeyinin 6grenme
suresi, bagar1 ve transfere etkisini ortaya koymay1 amaclamistir. 60 ilkogretim 7. Smuf 6grencisiyle
gerceklestirilen deneysel islemler sonucunda birinci diizey paralellik ile sanal paralellik arasinda
anlaml farkliliklara ulagilmustir. Tek yonli ANOVA sonuglarina gore sanal paralellikte basart ve
transfer becerisi en yitksek diizeyde iken harcanan stirenin ise en fazla oldugu gorilmustiir.

Ikinci diizey paralellik, Sekil 1’de goriildiigii gibi ayni anda acilabilen ve birbirine paralel
pencereleri ifade etmektedir. Ayni anda agilabilen bu pencerelerin birinde icerik digetlerinde konuyla
ilgili grafik, animasyon, video, alistirma sorulart veya baska bir etkinlik verilebilmektedir. Bu durum
Ozellikle 6grenenlerin dikkatlerini aynt yerde toplamalarini saglamakta ve dikkat bolinmelerine engel
olmaktadir. Ogrenenler paralel pencereler arasinda kolayca gegis yapabilmekte ve bu pencerelerin
her birini ekranda istedigi yere strtkleyerek, buyttip kiictilterek kendine en uygun diizeni kendisi
saglayabilmektedir. Béylece Ogrenenin tasarim iizerindeki kontrolii artmaktadir. Tkinci diizey
paralellik sayesinde igerigin stirekli dogrusal ilerlemesi, 6grenci kontroliintin az olmast ve yine dikkat
béliinmesinin engellenmesi sonucu asirt bilissel yiiklenme gibi problemler azaltilabilmektedir. Bu
durumda Ogrenci basarisinin artmast beklenebilir. Ancak farkli 6grenme stillerine sahip bireylerin
farkli ortamlar tercih edecekleri ve paralel araytzlerin bu noktada sadece stnurh bir 6grenen grubuna
hitap edecegi disunilebilir. Bu noktada Dogan, (2007) gerceklestirdigi yuksek lisans tezinde paralel
¢oklu ortamlarla Ogrenmede 6grenme stilinin kaybolmaya etkisini aragtirmustir. Bu kapsamda
hazitlanan paralel ¢oklu ortam materyali dért 6grenme stilinden 59 katilimeciya uygulanmustir.
Toplam 3 haftada gergeklestirilen uygulama sonuglart tek yonli ANOVA ile incelenmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgulara gore paralel ¢oklu ortamlarda 6grenme stilinin kaybolma
diizeyine ve kaybolma puanina etkisinin olmadigt sonucuna ulagtlmistir.

Egitim yazilimlarinin ¢ogu sayfa sayfa tasarlanan ve baska bir sayfaya gecildiginde 6nceki sayfanin
kayboldugu bir yaptya sahiptir. Bu yapt eskiden tasatlanan standart sayfa yapilart gibi oldukca
dogrusaldir ve bilingli veya bilingsiz olarak ¢ogu kullanict i¢in bu durum kullanish degildir. Ancak
web ortamlarinin bir 6zelligi vardir: sayfalar ekrandan daha uzun bir sekilde dizenlenebilir (Min,
Spenkelink ve Vos, 2004). Sekil 1°de gortldigi gibi sanal paralellikte tim igerik ayni sayfa tzerinde
farklt bolimlere ayrilarak verilebilir. Béylece tim icerik kaydirma cubuklarinin da yardimiyla
goriniir durumdadir. Sanal paralellikle 6zellikle 6grenenin bir konuya iliskin dikkatinin dagilmas:
engellenerek bilgileri daha kolay iliskilendirebilecekleri ve bdylece gbrev basarilarinin artacagt
soylenebilir. Bununla ilgili Min, Yu, ve Spenkelink, (2003) tarafindan gerceklestirilen bir ¢alismada

egitsel Web sitelerinin farkli araylz tasarimlarinin etkililigi sorgulanmaya ¢alistlmistir. Bu amagla bes
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farkli araylize sahip Web site tasarimlart 20 katilimceiyla deneysel olarak test edilmistir. Her arayiiz
tasarimt igin katiimeilara 4 asamadan olusan ayni gérevler verilmistir. Tasarlanan ilk Web sitenin
arayuzinde igerik birinci diizey paralellikle, ikinci Web sitesinin araytiziinde igerik ikinci dizey
paralellikle, Gi¢tinctistinde icerik tictincti diizey paralellikle (sanal paralellik), dordiinctsiinde ise igerik
herhangi bir paralel arayliz tasarimi kullanilmadan verilmistir. Bu deneysel ¢alismadan elde edilen
bulgulara gbre problem ¢6zme veya verilen gorevleri yerine getirme uygulamalarinda 6grenenlerin
aynt pencerede bulunan bilgileri daha iyi iliskilendirdikleri ve en iyi tgtincii diizey paralellik yani
sanal paralellikten faydalandiklar gérilmistir.
Amag

Bu arastirmanin amaci egitim yazilimlarinda paralel araylz tasarimlarinin ilkégretim 6. Stuf
ogrencilerinin e-6grenme basarilarina etkilerini belitlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda 6grencilerin e-
ogrenme bagarilart hatirlama, dikkat ve ortamin zorluk diizeyine yonelik durumlart belirlenmistir.
Yontem

Bu arastirma genel tarama modellerinden iliskisel ve tekil tarama modelinde desenlenmistir. Tekil
tarama modelinde degiskenler tek tek tiir veya miktar olarak kendi i¢inde degerlendirilirken, iliskisel
tarama modelinde degiskenlerin karsilastirilmast ve birlikte degisimlerinin incelenmesi s6z
konusudur (Creswell, 2009). Arastrma kapsaminda verilerin toplanmasinda anket ve goriisme
tekniklerinden yararlanilmistir. Tekil tarama modeliyle 6grencilerin egitim yazilimlarindaki 6grenme
basarilari incelenirken iliskisel tarama modeli kapsaminda kullanilan egitim yazilimi ile 6grenme
basarilar arasindaki birlikte degisim incelenmistir.
Katilimcilar

Arastirmanin katthmcilarint Eskisehirde Milli Egitim Bakanlhigina baglt bir Ilkégretim okulunda
2011-2012 6gretim yilinda 6grenim goren 47t kiz 5’1 erkek 9 tane ilkogretim 6. sinif 6grencisi ve aynt
okulda gorev yapan bir Bilisim Teknolojileri Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmada amaglt
ornekleme gidilmistir. Bu baglamda okulun Bilisim Teknolojileri 6gretmeni, egitim yazilimlarint
kullanan 9 6grenciyi belirlemis ve bu 6grenciletle uygulama gerceklestirilmistir.
Veri Toplama Araci

Verilerin toplanmasinda bir anket formundan ve uygulamay1 gerceklestiren Bilisim Teknolojileri
Ogretmenin gortslerinden yararlanilmustir. Arastirma kapsaminda gelistirilen anket formu 4 agik uclu
sorudan olusmaktadir. Anketin birinci sorusunda Ogrencilerin cinsiyetleri kalan ti¢ soruda ise
égrenme basarilart sorgulanmistir. Ogrenme basarist igin sorulan ii¢ sorudan ilki egitim yazilimdaki
icerige yonelik, ikincisi yazilim arayiiziinde yer alan sekillere yonelik, son soru ise egitsel yazilimin

zotluguna yoneliktir.
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Alanyazindan yararlanilarak ve Bilisim Teknolojileri 6gretmenini goriisleri dogrultusunda anket
formunun ilk taslagt olusturulmustur. Olusturulan anket formu goriinis ve kapsam gecerliligi icin
t¢ Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ve bir alan uzmanint gorustine sunulmustur. Gelen donttler
dogrultusunda ifadeler tekrar diizenlenmistir. Anket formunun pilot uygulamast ayni okuldaki iki 4.
stuf 6grencisiyle gerceklestirilmistir. Pilot uygulama ile anket formuna son hali verilmistir. Ayrica
anket formunun doldurulmasinin ortalama 3 dakika strdiigi belirlenmistir.

Veri Toplama Siuireci

Verilerin toplanmasinda arastirma kapsaminda olusturulan 3 farkli paralel arayiiz tasarimindan
yararlandmistir. Ayni igerige sahip arayiizlerde pencere tasariminin disinda bitin igerik ayni
tutulmustur. Asagida Sekil 2’de birinci, ikinci ve t¢iinct diizey paralellige yonelik olusturulan araytz

tasarimlart verilmistir.
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Sekil 3. Uygulama arayiiz tasarimlart

Gelistirilen egitsel uygulamalarin her biri rassal olarak secilen ¢ Ggrenciye uygulanmustir.
Uygulama Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri tarafindan gozlenmistir. Sekil 3’te goruldigi gibi
ogrenciler trafik isaretlerini inceledikten sonra uygulamayr bitirmeleri icin bitir butonuna
yonlendirilmislerdir. Bitir butonuna tikladiktan sonra da 6grenciler arastirma kapsaminda hazirlanan
anket formuna yonlendirilmiglerdir. Ogrencilerin uygulamada gegirdikleri siireler de bilgisayar
loglartyla kayit altina alinmigtir.

Paralel arayliz tasarimlarina iliskin uygulamalar yapildiktan ve ilgili veriler kayit altina alindiktan
sonra 6grencilerin  Bilisim Teknolojileri  6gretmeniyle yapilandirlmamis gbrisme  yapilmustir.
Yapialndirlmamis goériisme gérismeciye buiyik hareket ve esneklik alani saglar (Karasar, 2000).
Gorismede Ogrencilerin - uygulama  esnasindaki  deneyimlerine iliskin  Bilisim Teknolojileri
ogretmeninin gorusleri belirlenmeye calistimustir. 5 dakika 20 saniye stiren gortismenin ses kaydi

Ogretmenden izin alinarak tutulmustur. Gorlisme esnasinda tutulan ses kaydinin daha sonra veri
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dokimu yapilmis ve elde edilen veriler tablolagtirilmustir. Olusturulan tablodan Bilisim Teknolojileri
ogretmenini 6grencilerin dogrudan uygulamaya yonelik deneyimlerine iliskin gorusleri tespit edilmis
ve bu gorisler dogrudan alintilarla verilmistir.

Verilerin Analizi

Bu aragtirma kapsaminda hem nicel hem de nitel olmak tzere iki gesit veri toplanmistir. Nicel

verilerin analizinde ortalama (Y) ve frekans (/) gibi betimsel istatistiklerden yararlanilmistir.
Arastirmada nitel veriler Bilisim Teknolojileri 6gretmeniyle yapian yapilandirlmamis gérisme
sonucunda toplanmistir. Toplanan nitel verilerin analizinde ise igerik analizinden yararlanilmis ve
dogrudan alintilara yer verilmistir.
Bulgular

Bu arastirmada paralel araylz tasarimlarnmin ilkégretim  Ggrencilerinin e-6grenme  basarist
tzerindeki etkilerini belirlemek amaciyla gerceklestirilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6grencilerin
egitim uygulamasinda gegirdikleri zaman hesaplanmis, inceledikleri konulart hatirlayip
hatirlamadiklari sorgulanmis, araylizdeki ayrintidardan yola c¢ikarak dikkat boliinmesi yasayip
yasamadiklari incelenmis ve uygulamada ne kadar zorlandiklart tespit edilmeye caligtmistir. 9
ogrenciyle gerceklestirilen bu arastirma bulgulart her bir paralellik duzeyi i¢in ayrt ayri verilmistir.

Aragtirmada  kullanilan anket formunun her bir maddesi igin ayrt bir puanlama cetveli
olusturulmustur. Anketin birinci sorusu olan verilen trafik isaretlerinin hatirlanmast sorusunda
hatirlanan her bir isaret i¢in bir puan verilmis, ikinci soruda dikkat edilen her bir araba i¢in bir puan
verilmistir. Anket formunun tglinct sorusunda uygulamanin zorluk dizeyi ise 5’li liker tipi bir

2> << 2> (13

madde olarak verilmistir. Buna gére zorluk diizeyi; “cok zor”, “zor”, “normal”; “kolay” ve “cok
kolay” olarak derecelendirilmistir. Anket formuyla bitlikte Ogrencilerin uygulamada gecirdikleri
zaman da bilgisayar loglart sayesinde kayit altina alinmistir. Buna goére her bir 6grencinin
uygulamada gecirdigi siire saniye cinsinden hesaplanmistir.
Birinci Diizey Paralellik

Her bir uygulama icin 9 Ogrenci arasindan rassal olarak Ug¢ kisi se¢ilmis ve uygulama bu
ogrencilerle gerceklestirilmistir. Birinci diizey paralellige sahip uygulamaya katilan 6grencilerin ticti
de erkek 6grencilerdir. Birinci diizey paralellige sahip uygulama igin 6grenci puanlari asagida Tablo
1’de verilmistir.

Tablo 1. Birinci diizey paralellik i¢in 6grenci puanlart

Hatirlama Dikkat Zorluk Zaman

1. Dizey 3,00 2,00 5,00 123,00
Paralellik 3,00 2,00 4,00 225,00
3,00 2,00 3,00 230,00

Ortalama 3,00 2,00 4,00 192,60
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Tablo 1°de goriildigl gibi aragtirmaya katilan ti¢ 6grenciye ait veriler bulunmaktadir. Buna gore
¢ 6grenci de uygulamada verilen 4 trafik isaretinden tGg¢tnt hatiflamiuglardir. Bununla birlikte 3
Ogrenci de arayizde yer alan arabalar fark etmis ve araba sayilarini dogru vermislerdir. Zorluk
diizeyine bakildiginda ise Ogrencilerin uygulamayr “normal”, “kolay” ve “cok kolay” olarak
degerlendirdikleri goriilmektedir.

Ik uygulama sonuglarina gére 1. diizey paralellige sahip uygulamada 6grencilerin ortalama 3
trafik isaretini hatirladiklari, tim arabalara dikkat ettikleri, uygulamay1 ortalama 4 puan ile “kolay”
olarak gordikleri ve uygulamada ortalama 192,6 saniye harcadiklart séylenebilir.

Ikinci Diizey Paralellik

Ikinci diizey paralellige sahip uygulamaya katilan égrencilerin ticti de kiz 6grencilerdir. Ikinci

diizey paralellige sahip uygulama icin 6grenci puanlart asagida Tablo 2’de verilmistir.
Tablo 2. Tkinci diizey paralellik icin 6grenci puanlart

Hatirlama Dikkat Zorluk Z.aman

2. Dizey 4,00 2,00 4,00 130,00
Paralellik 4,00 2,00 5,00 205,00
4,00 2,00 4,00 207,00

Ortalama 4,00 2,00 433 180,60

Tablo 2’ye baktigimizda arastirmaya katillan ti¢ 6grenciye ait veriler bulunmaktadir. Buna gére tg
ogrenci de uygulamada verilen 4 trafik isaretinden 4’tinti hatirlamuglardir. Bununla birlikte 3 6grenci
de araylizde yer alan arabalar fark etmis ve araba sayilarini dogru vermislerdir. Zorluk diizeyine
bakildiginda ise 6grencilerin uygulamay1 “kolay”, “cok kolay” ve “kolay” olarak degerlendirdikleri
gorilmektedir.

Ikinci uygulama sonuglarina gére 2. diizey paralellige sahip uygulamada 6grencilerin ortalama 4
trafik isaretini hatirladiklari, tim arabalara dikkat ettikleri, uygulamay1 ortalama 4,33 puan ile “kolay”
olarak gordiikleri ve uygulamada ortalama 180,60 saniye harcadiklari séylenebilir.

Ugiincii Diizey Paralellik

Ucglincii diizey paralellige sahip uygulamaya katilan 6grencilerin biri kiz ikisi erkek 6grencidir.

Ugilincii diizey paralellige sahip uygulama igin 6grenci puanlart asagida Tablo 3’te verilmistir.
Tablo 3. Uciincii diizey paralellik igin 6grenci puanlar

Hatirlama Dikkat Zorluk Zaman

3. Dizey 2,00 2,00 3,00 142,00
Paralellik 4,00 2,00 5,00 160,00
3,00 2,00 3,00 216,00

Ortalama 3,00 2,00 3,66 172,66

Tablo 2’ye baktigimizda arastirmaya katlan ¢ Ogrenciye ait veriler bulunmaktadir. Diger iki

paralellik dizeyindeki araylizlerde uygulamaya katilan 6grencilerden farkhihk géstermektedir. Buna
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gore U¢ Ogrenci uygulamada verilen 4 trafik isaretinden sirasiyla 2’sini, 4Unid ve 3Unu
hatirlamuslardir. Bununla birlikte 3 6grenci de arayizde yer alan arabalart fark edip araba sayiarint
dogru vermistir. Zorluk dizeyine bakildiginda ise 6grencilerin uygulamayt “normal”, “cok kolay” ve
“normal” olarak degerlendirdikleri gorilmektedir.

Ucglincii diizey uygulama sonuglarina gére 3. diizey paralellige sahip uygulamada &grencilerin
ortalama 3 trafik isaretini hatirladiklari, arabalarin tamamina dikkat ettikleri, uygulamayr ortalama
3,66 puan ile “normal” olarak gordikleri ve uygulamada ortalama 172,66 saniye harcadiklar
s6ylenebilir.

Biligim Teknolojileri Ogretmenin Goriigler

Ogrencilerin Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ile yapilan yapilandirlmamis gériismede her bir
arayiz icin (birinci, ikinci ve tg¢tnci diizey paralellik) olusturulan égrenci gruplarinin uygulama
esnasindaki deneyimlerine iliskin gorusleri sorulmustur. Gergeklestirilen gorismede Bilisim
Teknolojileri  6gretmeni  her gruptan birer Ogrencinin uygulamayt olduk¢a kolay olarak
nitelendirdiklerini bildirmistir. Bu duruma yonelik Bilisim Teknolojileri 6gretmeninin ifadesi asagida
verilmistir.

“ .. dikkat ettim once ilk gruptan bir erkek ogrenci daba sonra ii¢ web sitesine giren grencilerden
birer kisi ogretmenim bu ders ok kolayds dedi...”

Bilisim Teknolojileri 6gretmenini 6grenci gruplarinin uygulamada zorlanip zorlanmadiklarina ve
uygulamadan memnun olup olmadiklarina iliskin goriisleri incelendiginde Ogretmenini Ggrenci
gruplarina iligkin 6nemli bir degerlendirme yaptgi gortlmistir. Buna gore Bilisim Teknolojileri
Ogretmeni 3. dizey paralellikte uygulamaya katlan Ogrencilerin 1. ve 3. diizey paralellikte
uygulamaya katilan 6grencilerden daha kolay ve memnun bir sekilde uygulamay: bitirdiklerini ifade
etmistir. Bu duruma iliskin 6gretmenini ifadesi asagida verilmistir.

“... Sabab saat 11:00 de gerceklestirdigimiz wygnlamaya katilan ii¢ 6grenci diger gruplara gore daba
kolay bitirdiler. Dider gruplardan daba memmun kaldilar. ..”

Bilisim Teknolojileri 6gretmeninin  bu  tespiti 6grencilerin  anket puanlariyla  paralellik
gostermemektedir. Cunki en iyi puanlart harcanan zaman haric 2. diizey paralellige sahip
uygulamaya katilan Ogrenciler almustir. Ancak uygulamayt en kisa zamanda 3. dizey paralellikteki
ogrenciler bitirmistir.

Tartisma

Bu arastirmada ilkogretim 6. smuf Ogrencilerinin ayni igerige sahip ancak farkli paralellik
diizeylerinde hazirlanan araylzlere sahip uygulamalardaki e-6grenme basarilarint karsilastirdmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgularda da gorildigi gibi 6grenciler ortamda verilen icerigi

inceledikten sonra hatirlama, dikkat ve wuygulamanin zorluk dizeyine iliskin sorular
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cevaplamuslardir. Bununla birlikte 6grencilerin egitsel uygulamada gecirdikleri zaman bilgisayar
loglar1 sayesinde kayit altina alnmistir. Her ti¢ uygulamaya iliskin 6grencilerin ortalama puanlar
asagida Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. U¢ uygulamaya iliskin égrenci puan ortalamalar

Hatirlama Dikkat Zorluk Zaman
1. diizey paralellik 3.00 2,00 4,00 192,60
2. diizey paralellik 4,00 2,00 433 180,60
3. diizey paralellik 3.00 2,00 3,66 172,66

Tablo 4te de goruldigii gibi birinci ve Ugtincti diizey paralellikte 6grenciler verilen 4 trafik
isaretinden 3’tnd hatirlamus, ikinci duzey paralellikte ise Ggrenciler trafik isaretlerinin tamamint
hatirflamislardir. Tkinci diizey paralellikte trafik isaretlerinin daha iyi hatirlanmasinin  sebebi
ogrencilerin bilissel olarak asir1 yiklenmeleri olabilir. Dikkat puanlarina bakiddiginda 6grencilerin
araylzdeki iki arabay1 dogru hatirladiklar gérilmektedir. Uygulamalarin zorluk duzeyine iliskin en
disiik puani 3. diizey paralellikteki 6grenciler almistir. Diger bir ifadeyle 6grenciler en fazla 3. dizey
paralellige sahip araylizde zotrlandiklarini ifade etmislerdir. Bunun sebebi ise ginimiizde egitsel
uygulamalarda sanal paralellik olarak da ifade edilen 3. diizey paralelligin nadiren kullanilmasi
olabilir. Dolayistyla bu paralellik diizeyine aligkin olmayan 6grenciler bu nedenle zorlandiklarini
ifade etmis olabilirler. Ogrencilerin icerigi en hizli sanal paralellikte bitirmeleri ve Bilisim
Teknolojileri 6gretmeninin gortsleri de bu yaklasimi destekler niteliktedir. Ayrica paralel arayiiz
tasarimlarinda 6grenci memnuniyeti ve performansiyla ilgili yaptiklart arastirma sonucunda Min, Yu,
Spenkelink ve Vosun (2004) o6grenci performansiyla memnuniyetlerinin her zaman paralel
degismedigini ve 3. diizey paralellikte 6grencilerin performanst yiiksek iken memnuniyetlerinin
disik oldugunu vurgulamislardir.

Farkli paralellik diizeylerinde hazirlanan uygulamalara katilan Ogrencilerin anket puanlarinin
disinda harcadiklar siireler de tutulmustur. Kayit altina alman sirelere bakiddiginda 3. duzey
paralellik uygulamasindaki 6grencilerin 2. diizey paralellik uygulamasindaki 6grencilerden daha hizlt
olduklart gorilmustir. Bunun sebebi tim igerige aynt pencereden ulasan Ogrencilerin strekli
dogrusal ilerlemeyle birlikte konuya iliskin dikkatlerini stirdiirmeleri olabilir.

Sonug ve Oneriler

Elektronik ortamlarda 6grenmenin yayginlasma hizi dikkate alindiginda kisa bir siire igerisinde bu
yondeki uygulamalarin da biytik bir hizla artacagim séylemek miimkiindir. Sonunda tek basina
bireyin bir konudaki 6grenme ihtiyaclarinin timini karsilamayt hedefleyen uygulamalara dontisecek
olan bu ortamlar tasarlanirken Ggrenenlerin bilissel sureglerini destekleyecek, kullanimi kolay,

kullanict kontroliinde buytk esneklik saglayan tasarimlara ihtiyag duyulacaktir. Bu baglamda paralel
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ogretim yaklagiminin ilkelerinden ve tasarim Onerilerinden en iyi sekilde yararlanmak hem
tasarimcilar hem de 6grenenler icin 6nemli kolayliklar saglayacaktir.

Bu arastirma kapsaminda 9 ilkégretim 6. Sinuf Ggrencisiyle gergeklestirilen uygulama sonuglarina
gore 6grencilerin 2. paralellik dizeyinde daha az zorlandiklart ve verilen icerigi en iyi bu paralellik
diizeyine sahip uygulamada hatirladiklan gortlmustir. Bu da 6grencilerin 2. duzey paralellikte
bilissel olarak asir1 yiiklenmediklerini gosteren bir bulgu olarak ele alnabilir. Ayrica uygulamaya
katilan 6grencilerin en hizli ve memnun kaldiklart paralellik dizeyinin 3. diizey paralellik oldugu
gorilmustir. Bu bulgu Min, Yu, Spenkelink ve Vosun (2004) calismalarinda elde ettikleri
“Ogrenciler sanal paralellikten pek hoslanmasalar da en iyi performanst bu paralellikte
gostermiglerdir” bulgusuyla paralellik gostermektedir. Ogrencilerin {igincti  diizey paralellikte
zotlandiklarini ifade etmelerinin sebebi ise sanal paralellige sahip uygulamalara aliskin olmamalaridir.
Bu nedenle o6zellikle ilkogretim 6grencileri igin paralel arayiiz tasarimlar hazirlanip uygulandiginda
Ogrenci memnuniyetlerinin distik olabilecegini ancak bununla birlikte performanslarinin ytksek
olacagint unutulmamalidir.

Arayiiz tasarimlarinda karsilagilan dikkat boliinmesi, siirekli dogrusal ilerleme, monitoriin ¢ok
kictik kalmasi, 6grenci kontroliuntn azligy, asir bilissel yiklenme ve kaybolma gibi problemler ayni
zamanda web ortaminda sunulan egitim amagli uygulamalar icin de 6nemli birer sorun olarak
durmaktadirlar (Firat, 2011; Kilic Cakmak, 2007; Min, Yu ve Spenkelink, 2003). Paralel 6gretim
yaklasiminin bir ¢iktist olan paralel arayiiz tasarimlarindan yararlanilarak ¢oklu pencere kullaniminda
karsilagilan ve iliskisiz konularin farkli pencerelerde verilmesinden kaynaklanan icerigin stirekli
dogrusal iletlemesi, 6grenci kontrolunin az olmasi, dikkat bolinmesi, kaybolma, karmasgiklik,
pencere yonetimi ve agirt bilissel yiklenme problemleri azaltilabilir. Béylece 6grenci yuksek
performansla paralel arayiizler sayesinde hem bilgileri karsilastirma ve neden sonug iliskisi kurma
imkanina sahip olacak hem de bunu daha iyi bir performansla gerceklestirecektir.

Paralel 6gretim yaklasiminda sik¢a vurgulanan nokta; bir gérevin yerine getirilmesinde gerekli
olan bilgilerin, farkli ve birbirini tamamlayan paralel pencereler yardimiyla sunulmasinin,
ogrenenlerin dikkat ve Ogrenme performanslarini arttirmak icin onlarin sl olan  bellek
kapasitelerine giivenmekten daha iyi sonuclar verdigi disincesidir. Bu dustince temelinde
gerceklestirilen arastirmalarin sonuglart da dikkate alindiginda sunulan araylz tasarim Onerilerinin
ogrenenlerin hiper metin, hiper ortam ve ¢oklu ortamlarda basa ¢ikmak zorunda kaldiklari gesitli
problemlere 6nemli 6lgiide ¢6ziim getirdigini séylemek mimkindiir. Bu baglamda paralel 6gretim
yaklasiminin e-6grenme ortamlarindaki 6grenen-araytz etkilesimine pratik katkt potansiyeline sahip

oldugu s6ylenebilir.
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Paralel Ggretim yaklasimmin arayliz tasarimina ve Ogretim tasarimina iliskin 6nerilerinin
uygulama diizeyinde sonuglarint gérmek adina bundan sonra yapilacak bilimsel arastirmalarda farkls
arayuz tasartmlarinin(birinci, ikinei ve Ggtuncti dizey paralellik) kullanilabilirlikleri incelenebilir. Buna
ek olarak paralel arayliz tasariminin farklt 6zelliklerinin deneysel desenletle karsilastiran arastirmalar

gerceklestirilebilir.
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Extended English Abstract

In an e-learning environment the form of information have a vital importance for learner to
understand the information. The form and shape of information outputs are especially related to
interaction and interfaces of e-learning applications. Therefore texts, graphics, sounds and videos
are used together in interfaces of e-learning environments. This togetherness aim to help learners
gaining access all information they want and provide interaction between learner and learning
material. Despite the advantages of using different components together in interfaces, these
sophisticated structures caused some important problems.

When learners interact with an e-learning environments they could encounter some important
problems like split attention, cognitive overload, disorientation, continual linear advance and too
small window for an interface including different form of information.
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Advance in information technologies lead to more functional interfaces that help learners to cope
with split attention, disorientation and cognitive overload problems. At this point it is thought that
the parallel instruction approach has a special creative offer based on its own point of view in other
solutions.

Parallelism as a common phenomenon can occurs almost everywhere in our daily lives. Today in
this information explosion, information always reaches us by different channels, frequently in
parallel ways. For instance, newspaper, markets product advertisements, news, sport programs and
documentaries in television are some parallel way of information distribution. In television it is
possible listen a news-caster and watch related video in same time from different windows.
According to the parallel instruction approach learners can take information from different and
parallel channels simultaneously. And learners can compare these informations with the help of
parallel channels and by using multiple windows. Because, the parallel instruction approach suggest
giving parallel information in windows rather than giving independent information in different
windows.

The parallel instruction approach emphasizes the need of accomplishing appropriate designs
that serve to some important purposes. These purposes are to provide learners more effective use
of their limited cognitive capacity, giving an opportunity comparison of new learning to prior ones,
by these comparisons to provide them making cause-effect relationship among information tacked
and enable them to gain access the information needed. In line with these requirements parallel
instruction approach offers some solutions in using multiple windows usage. The interface design
solutions of parallel instruction approach are first order parallelism, second order parallelism and
virtual parallelism.

In first order parallelism information is given from two or more frames like the structure of
newspaper example. The main content is given in one frame, when images, graphics, links and
activities parallel to the main content that can help user to understand the content has given in
other frames. First order parallelism is related to the parallel frames can be opened simultaneously.
Similarly, second order parallelism is related to the parallel windows that can be opened
simultaneously. Most of instructional software has a linear page by page order and when one page
opened the previous page gets lost. But, a Web page can be designed longer to the window. In
virtual parallelism, all content and related information can be presented on same page in different
sections.

The idea of presenting information necessary to accomplish the given tasks in parallel channels
have more effective outputs than trust to the limited cognitive capacity of learners in taking
attention and maintaining high learning performance is a frequently emphasized point of the
parallel instruction approach. It is thought that the offered interface designs on the basis of this
idea can help learners to significantly cope with user-interface interaction problems like split
attention, disorientation and cognitive overload.

Purpose and Significance: The main purpose of this study is to determine the effects of parallel
interface designs on the e-learning success of 6th grade primary school students in educational
applications. Multiple window interfaces that allow learners to open plural windows have
superseded single window designs that not give opportunity to the simultaneous comparison of
different information. Despite multiple window interfaces have eliminated some user-interface
problems by showing information in independent windows, disorientation, cognitive overload and
split attention keeping up to date as an important problems in interface of e-learning environments.
It is believed that the solutions of parallel interface designs to the problems of the learner-interface
interaction can be help the primary students’ e-learning performance.

Methods: This study is of descriptive nature and designed on the basis of qualitative and
quantitative research techniques. In the research, relational and single survey models were employed
among the general survey models. In order to determine the e-learning achievements of students a
questionnaire developed by researcher and an observation carried out by students’ information
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technology. The opinions of their information technology teachers used to support the findings
from questionnaire.

Results: In the process of application, students after reviewing the content answered questions
related to recall, attention, and the level of difficulty. In addition the times spent by student’s
educational practice were recorded by help of the computer logs. According to the results of the
application students were fever forced and best recall in 2nd level parallel interface design.
However, students were faster (average 180 seconds) in 3th level parallel interface design. In other
word many students do not like the virtual parallelism but showed the best performance in this
level of parallelism. The opinions of students’ information technology teacher supported the
findings obtained from questionnaire.

Discussion and Conclusion: When designing educational environments there is a need for
flexibility in design, support learners' cognitive processes, easy to use, and user control. At this
point, parallel interface designs derived from parallel instruction approach have a critical value as a
comprehensive and flexible proposal. Based on the findings of implementations carried out with 9
primary students it is possible to say that continuous linear progression of the content, unnecessary
student control, divided attention, disappearances, complexity, window management, and cognitive
overload problems can be reduced by the help of parallel interface designs. At the end of the
research solutions for the problems of the learner-interface interaction is presented by help of
parallel interface designs.



