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Abstract

There are many studies conducted about Barbie
dolls. However, it has not been investigated how
these toys reflected on gender perceptions of
children. That is this topic is still an issue of
concern. On the other hand, games give crucial
clues regarding making sense of children’s
worlds. Through this study, it was aimed to
analyze the reflections of Barbie culture on
children’s dramatic game processes. The design
of the study was case study one of qualitative
research designs aiming to obtain information in
depth. The participants consisted of seven
children in 5-year class of a nursery school and
prefer to play in dramatic game center during
game time. The data of the study was collected by
observations. Within data collection, the whole
process was recorded as videos in order to
minimize data loss. In total, video record of 280
minutes was obtained. The data was analyzed by
content analysis method. It was found out that
children frequently emphasized physical features
playing with Barbies, besides they involved in
gendered conversations. Moreover, it was revealed
that Barbie culture increased the gendered
utterances of children when handled in terms of
gender. Our study is parallel to the results of
limited number of studies regarding this matter.

Keywords: Barbie; gender; dramatic play; child;
toy.

(Extended English abstract is at the end of this
document)

Barbie kiiltiiriiniin toplumsal
cinsiyet baglaminda cocuk
oyunlarina yansimalari

Ozet

Barbie bebeklere iliskin olarak yapilmis bir ¢ok
arastirma bulunmaktadir. Ancak bu oyuncaklarin
cocuklarin toplumsal cinsiyet algiarina nasil
yansidiklart yeterince arastirtlmamustir. Yani bu
konu halen merak konusudur. Oyunlar ise
cocuklarin dinyalarinin  anlasgilmasinda  6nemli
ipuglart sunarlar. Bu ¢alismada Barbie kiltiriniin

¢ocuklarin dramatik oyun streclerine
yansimalarinin incelenmesi amaclanmistir.
Arastirmanin  yontemini  derinlemesine  bilgi
edinilmesini amaglayan nitel arastirma

yontemlerinden durum calismast olusturmaktadir.
Aragtirmanin ¢alisma grubunu bir anaokulundaki 5
yas sinifina devam eden ve oyun zamaninda
dramatik oyun merkezinde oynamayt tercih eden
yedi cocuk olusturmustur. Calismada veriler
gozlemler yoluyla elde edilmistir. Veri toplama
stirecinde, veri kaybint en aza indirmek icin siirecin
tamami kamera kaydina alinmustir. Toplamda
yaklasik 280 dakikalik kamera kaydi elde edilmistir.
Veriler icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
Arastirmada ¢ocuklarin  Barbie’lerle oynadiklar
sirada sikga fiziksel Ozelliklere vurgu yaptiklar,
ayrica  cinsiyet¢ci  sOylemlerde  bulunduklar
belitflenmistir.  Ayrica  «toplumsal  cinsiyet»
bakimindan ele alindiginda Barbie kiltiiriinin
cocuklarin  cinsiyetci  sOylemlerini  besledigi
sonucuna ulasgtlmistir. Arastirmamiz konuya iliskin
olarak  yapidmis siurh  sayidaki  calismanin
sonuglartyla 6rtiismektedir.

Anahtar Kelimeler: Barbie; toplumsal cinsiyet;
dramatik oyun; ¢ocuk; oyuncak.
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Girig

Kiresellesen diinyada egemen kiltiirtin yansimalarmna toplumun her bireyinde ve her alanda
rasttamak mumkindtr. Bu durum bireylerin yedikleri yemekten giydikleri kiyafetlere, yasam
alanlarindan yasama sekillerine ve gelecek planlarina kadar uzanan genis bir alana etki etmektedir.
Cocuklarin gizli dilleri olan oyunlarda dahi kiresel kiltiriin yansimalarina rastlanmaktadir. Bu
yansimalar toplumsal cinsiyet baglaminda pek ¢ok énerme icermekte ve bu durum bazen oldukga
kayg1 yaratmaktadir.

Kiltir bir grup insanin paylastigl, davranislart diizenleyip yonlendiren ve deger verilen
yeterlikleri insana agilayan norm, fikir, deger ve yasama dair varsayimlardan meydana gelmektedir
(Bornstein & Gungor, 2013). Kiltir, sézel alanlardan beslenmesinin yani sira resimden hiyeroglife,
alfabeden televizyona kadar her iletisim aracindan etkilenmektedir (Postman, 2014). Kapitalizm,
kiresellesmeye 6nemli bir ivme kazandirmanin yaninda; arttk daha ince stratejilerle hayatin her
alaninda yayilarak tiiketim, kiltiir ve geleneksel degerlerde 6nemli degisimlere neden olmaktadir
(Ersoy, 2008). Bu degerlerin basroliinde yer alan medya kiltiirti, bazi triinlerin pazarlanmasi icin
egitim ve eglence sektoriyle isbirligi yapmaktadir (Smolucho, 2003). Televizyon kanallart araciligiyla
cocuklara sunulan pek ¢ok ticati urtin, cocuklart dort bir yandan kusatarak dogrudan ve/ya da
dolayl anlatimlarla farkli bir cocuk kiltiirii olusturmaktadir (Wohlwend, 2009). Bu ¢ocuk kiltiiriine
baglt olarak cocuklar kendi dinyalarina has olan 6zellikleri gittikge yitirmekte ve bir yetiskin gibi
buyumektedir. Bunun sonucu olarak da ¢ocukluk egemen kiltiriin etkisiyle tiketilmektedir (Sirin,
2000).

Gunumiuzde egemen ¢ocuk kiltiirii denildiginde akla ilk gelenlerden biri Barbie
kultiriudir. Barbie bebekler, piyasaya ciktiklar ilk giinden beri yeni bir kiltir dalgast ve savast
olarak gorilmistiir (Orr, 2009). Oyle ki giiniimiizde bu sektér Barbie ile baglantili film,
DVD’lerin yani sira oyuncak, fast food meniileri, kostiimler gibi pek ¢ok urtint treterek ticari
bir marka olmustur (Orenstein, 2012). Bu oyuncaklar cocuklara ideal viicut 6lgtleri, liks yasam
sekli gibi pek ¢ok gizil mesaj da iletmekteditler. Jule’e (2011) g6re, bu kiltir cinsiyete iliskin bakis
acwisinin temelinde ¢ocuklart kim olduklart ya da ne gibi secimler yaptiklarindan daha ¢ok
“feminenlik goruntste yatar” gibi yargilart cocuklara empoze ederek, c¢ocuklarin toplumsal
cinsiyete iliskin degerlerini de sinirlandirmaktadirlar (Jule, 2011). Yapilan ¢alismalar da bu gorisu
destekler nitelikte olup, Barbie’lerle oynayan 3-6 yas araligindaki kizlarin ¢ogunlugunun kendi
kisiliklerini bu stiper disi karakterlerin 6zellikleriyle tanimladiklart goriilmustir (Hayes, Tantleff-
Dunn, 2010). American Psycological Assosiation’a gore guzellik ve cekicilige actk agik vurgu
yapan bu kiltiir, ebeveynleri endiselendiren depresyon, yeme bozukluklari, kotii beden algisy, riskli
cinsel davranislar gibi gizli tuzaklarla ileride genc kizlarin zarar gérme ihtimalini arttirabilmektedir
(Orenstein, 2012).

Bandura, 6grenmenin her zaman dogrudan deneyimleyerek olmadigini, 6nemli oranda bir
modeli gozleme, model alma, taklit etme ve dolayll yasantilar yoluyla gerceklestigini
vurgulamaktadir (Bandura, 1977; Bukato ve Daehler, 1992; Crain, 2000). Bandura, ¢ocuklarin
bulundugu ortamlardaki yetiskinlerin ve akranlarinin davransslarini gézlemlemenin yani sira
okudugu kitaptaki veya televizyonda gordiigii sembolik modelleri gézlemleyerek de davranislart
ogrenebildigini belirtmektedir (Crain, 2000). Bandura’nin (1977) da belirttigi gibi medya aracilig
ile ¢ocuklara sunalan tim bu modeller, 6zel bir gidiilenme gerektirmeksizin kolaylikla ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekebilmektedir. Bunun bir sonucu olarak Barbie kiltirti ¢ocuklarin yalniz titketim
aliskanliklarint degil ayni zamanda onlarn “kiz” ve “erkek” olmaya iliskin algdarini da
etkileyebilmektedir.

Cocuklar tzerinde bircok etkisi gozlenen Barbie bebeklerle ilgili ¢calismalar incelendiginde,
cogunlukla bu ¢alismalarin medya arastirmacilart tarafindan ele alindigt ve bu bebeklerin medya ve
oyuncak sektorlerinde ele alinis bigimleri ve bu bebeklerin vurgulanan 6zellikleri (Kile1, 2009; Lester,
2010; Rozario, 2010; England, Descartes & Collier- Meek, 2011; Mansbach, 2012; Sawyer, 2014 ) ve
Barbie bebeklerin g¢ocuklarmn beden algilart tzerindeki etkileri (Hayes, Tantleff- Dunn, 2010;
Orenstein, 2010) agisindan inceledikleri saptanmustir. Ancak bu bebeklerin cinsiyet ve toplumsal
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cinsiyete yansimalart (Gillam & Wooden, 2008; Auster & Mansbach, 2012; Wohlwend, 2012) ve
6zendirdikleri yasam sekli (Rozario, 2004) sinirlt sayida calismaya konu olmustur. Bahsi gecen
calismalarin ¢ogunun ya dogrudan ¢izgi filmlerdeki Barbie karakterlerin ve oyuncaklarin fiziksel
Ozelliklerine ya da gocuklar tizerindeki etkilerine odaklandiklart gérillmustiir.

Ulkemizdeki Barbie bebeklere iliskin calismalarin sinirl sayida oldugu belirlenmistir. Bu
calismalar incelendiginde c¢alismalarin iki noktaya odaklandigt gorilmektedir. Birinci gruptaki
calismalarda Barbie bebeklerin ¢ocuklarin tiketim davraniglarina yansimalari irdelenmis ve bu
bebeklerin ¢ocuklarin tiketim davraniglarint artirdign belitlenmistir. (Guney, 2012; Alici, 2014).
Ikinci gruptaki calismalarda ise Barbie bebekler iizerinden toplumsal cinsiyeti irdelenmistir. Bu
grupta yer alan c¢alismalarda cocuklara yer verilmemis olup, etkiler sadece urtnlerin 6zellikleri
tizerinden degerlendirilmistir (Ergen Kilct, 2009; Icke, 2013).

Mevcut calismada ise ¢ocuklarin dramatik oyun sireclerinde Barbie bebeklerle olan
etkilesimleri ve bu siirecte ortaya koyduklar iliskiler toplumsal cinsiyet baglaminda incelenmistir. Bu
bilgiler 1s1¢1nda bu ¢alismada su sorulara cevap aranmistir:

1. Barbie bebeklerin ¢ocuklarin dramatik oyunlarina yansimalari  toplumsal cinsiyet
baglaminda nasildir?
2. Barbie kulturt ¢ocuklarin oyunlarinda yer verdikleri karakterlere nasil yansimaktadir?

YONTEM
Aragtirmanin Modeli
Barbie kiltirinin okul Oncesi dénem cocuklarnm dramatik oyunlarina yansimalarinin
incelenmesi amactyla yapilan bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum calismast
kullanilmistir. Durum c¢alismasi, sinirlt bir sistemin derinlemesine incelenmesi ifade etmektedir
(Stake, 2005). Ayrica arastirilan sistem ile ilgili bireylerin davranislarini ve inanclarini anlamay1
saglamakta ve kavramlar arasindaki iligkiyi ortaya koymaktadir.

Calisma Grubu

Cocuklarin dramatik oyunlar icerisinde etkilesimli olarak aldiklari roller bes yasta belirgin hale
gelmektedir (Smilansky, akt. Sener, 1996). Buradan yola ¢ikilarak bu ¢alismaya, 2016 yilinda bir
tniversiteye baglt uygulama anaokulunun 5 yas smiflarindan birinde bulunan ¢ocuklar katilmistir.
Sinifin meveudu on ti¢ cocuktan olusmaktadir. Ancak ¢alisma dramatik oyun merkezinde oynamay1
tercih eden yedi ¢ocukla simnurlt kalmistir. Bu gocuklarin besi kiz (neredeyse her giin bu merkezde
oynamus), diger ikisi ise erkektir (¢cok az stire burada bulunmuslardir). Ancak verilere yansimalart
g6zlendiginden bu ¢ocuklar da katilimcilara dahil edilmistir.

Veri Toplama Araci

Karl Gross (1860-1896)’a gére oyun ¢ocugun yasam kurallarini 6grenmesinde ve oynayarak
gelecek yasamina, rol ve sorumluluklarina onu hazirlayan bir etkinliktir (Tugrul, 2014). Smilansky'ye
gore ise dramatik oyun g¢ocugun fiziksel giiciinii, yaratma yetenegini ve heniiz gelismemis olan
toplumsal farkindaligini serbestce gostermesini saglar (akt. Sener, 1996). Dramatik oyun ¢ocugun
nesneleri kullanarak -mis gibi yaptigi temsil becerileri ve belli bir roli taklit ettigi rol oynama
becerilerini kapsamaktadir (Heidemann, Hewitt, 1992). Bu bilgilerden yola ¢ikilarak cocuklarin
Barbie’lerle olan iliskilerini ortaya ¢ikarmak amaciyla, dramatik oyun merkezine aragtirmact
tarafindan birbirinden farkli Barbieler ve c¢ocuklarin dramatik kurgu igerisine adapte olmasini
kolaylastirmak amactyla da prenses taglari eklenmistir. Serbest oyun zamaninda bu merkezde
oynamay! tercih eden ¢ocuklarin siiregleri video ile kayit altina alinmustir. Cocuklarin oyuncaklara
alisip kameraya duyarsizlasmalart 3 gun sirmils ve bu siire¢ veri toplama siirecine dahil
edilmemistir. Arastirmada veri toplama teknigi olarak gozlem kullanidmistir. Calismada veriler
gozlemler yoluyla elde edilmis, veri kaybint en aza indirmek igin stirecin tamami kamera kaydina
alinmustir. Veri toplama islemi ¢ocuklarin dramatik oyun merkezinde ve kurgu icerisinde gegirdikleri
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zaman dikkate almarak yapilmistir. Bu stire¢ 6 giin boyunca serbest zaman etkinliklerinde dramatik
oyun merkezinde gecirilen siireyle sinirlandirilmistir. Toplamda yaklasik 280 dakikalik kamera kayd:
elde edilmistit.

Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde icerik analizi teknigi kullanidmustir. G6zlemler sonucunda elde
edilen veriler, arastirmacilar tarafindan 6ncelikle yazilh dokiimana gevrilmistir. Daha sonra bu yazili
dokiimanlar arastirma sorulart 1siginda analiz edilmistir. Analiz sturecinde Oncelikle yazili
dokiimanlarda arastirma sorularina gére anlamli bulunan kisimlar ele alinmis ve bunlar anlamlarina
uygun bir sekilde isimlendirilerek kodlanmustir. Bunlardan alt kodlara ulasimustir. Alt kodlarin
olusturduklart anlamli biitiinlerden kodlara ve bunlardan da temalara ulastimistir. Ozetle tiime varim
yolu izlenerek igerik analizi yapilmustir. Ulasilan bu bulgular literatiir 1s1ginda tartistmistur.

BULGULAR
Bu calismada Barbie kultirinin c¢ocuklarin oyunlarina ve oyunlarindaki karakterlere
yansimalarinin toplumsal cinsiyet baglaminda incelenmesi amaglanmistir. Bu bélimde bulgulara
arastirma sorularina cevap verecek sekilde yer verilmistir.

Barbie bebeklerin ¢ocuklarin dramatik oyunlarina toplumsal cinsiyet baglaminda
yansimalarina iliskin bulgular

Cocuklarin dramatik oyunlarinda Barbie bebeklere iliskin bircok yansima gézlenmistir.
Bunlara iligkin bulgular tablo 1’de sunulmustur:

Tablo 1.Barbie bebeklerin ¢cocuklarin oyunlarmna toplumsal cinsiyet baglaminda yansimalari

Cinsiyetci Soylem ve Davranislar Erkekler ta¢ takmaz ki (1)
Barbie kiz olmali (1)
Erkekleri oyundan uzaklastirma (1)

Prens bebek (1)

Cocuklarin oyun strecindeki “cinsiyetsi soylem ve davranislar?’ incelendiginde kizlarin oyunda erkek
akranlarina karst cinsiyetci bakis acist ile bazi séylemlerde bulunduklari gorilmektedir. Kizlarin
erkek akranlarina karst "' Erkekler tac takmaz ki, Prenses ki olmali" gibi bazi sdylemlerinin oldugu ve
erkekleri oyundan uzaklastirma davransslar gésterdikleri gézlenmistir. Ornegin; Elif ve Anil birlikte
dramatik oyun merkezinde Barbie bebekler ve bebek aksesuarlart ile oyun oynamakta iken Anil’in
prenses tacini basina taktigini goren BElif “erkekler takmaz &7 demistir. Bunu tlzerine alinan Anil
elindeki tact yere firlatmis ve eline bir Barbie bebek alip kollarini oynatarak baska bir oyuna
gecmistir.

Bir baska oyunda Irem ve Selinay dramatik oyun merkezinde Barbie bebeklerle oynarken
Irem bu bebeklerden birini farkls rolde kullanmak istemistir. Irem elindeki Barbie bebegi gostererek
“bak orman kraltyon bak” demistir. Bunun tzerine Selinay “/Ama o kiz, prenses olmas: gerek” diye itiraz
etmistir.

Isil, Irem ve Elifin dramatik oyun merkezinde oyun oynadiklart bir esnada Anil ve Ahmet
onlarin yanlarina gelerek kapiyt ¢aliyormus gibi yapmis ve oyuna dahil olma girisimde
bulunmuslardir. Ancak bu girisim Isil'in erkekleri gostererek “Aa bir sey geldi. Siz bizimle
oynamyorsunug’”’ tepkisiyle karsihik bulmus, erkekler oyundan uzaklastirimistur.

Barbie kiiltiirii cocuklarin oyunlarinda yer verdikleri karakterlere yansimalari
Cocuklarin bahsi gecen Barbie oyuncaklari kendilerinin yerine koyarak seslendirdikleri
durumlarda bebekleri “6zdesim aract olarak” kullandiklari, baska bir varligin canlandirilmasi igin
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kullanildiklar1 durumlarda ise “canlandirma araci olarak” kullanildiklari gézlendiginden bu ifadeler
tema olarak belirlenmistir.

Cocuklarin Barbie bebekleri dramatik oyunlarinda hangi amaglarda kullandiklarina iligkin
bulgular Tablo.2’de sunulmustur:

Tablo 2. Kullanim Amaglaria Gore Barbieler
Tema Kod
Ozdesim Aract Olarak Prenses
Prensesin bakicist
Doktor
Ogretmen

Anne

Kiz cocuk
Canlandirma Aract Olarak Anne

Prenses

Ogretmen

Bebek / Cocuk

Olagan utsti yaratik (Peri kizi)

Cocuklarin dramatik oyun strecinde Barbie bebekleri “6zdesim aract” ve “canlandirma
aract” olmak tzere iki sekilde kullandiklari gozlenmistit. Her iki durumda da ¢ocuklar Barbie
bebeklere pek ¢ok rol yiiklemislerdir. Bu birinci durumda ¢ocuklar, bebekleri kendileri ile 6zdesim
aract olarak kullandiklarinda bebeklere "prenses", "prensesin bakicist”, "doktor", "Ggretmen",
"anne", "kiz ¢cocuk" gibi rolleri yiiklemislerdir. Canlandirma aract olarak kullandiklarinda ise Barbie
bebeklere "anne", "prenses", "6gretmen", bebek/cocuk" ve "olagan Usti yaratik (peri kiz1)"gibi
rolleri yuklemislerdir. Her iki durumda da c¢ocuklar Barbie bebeklere benzer rolleri yiiklemislerdir.
Cocuklar Barbielerle oynarken kendileri de "prenses" roliinii canlandirmistir.

Cinsiyet rolleri temasinda Barbie bebeklerin ¢ogunlukla “kadin” roliinde “anne” ve “es”
kullandiklar1 gorilmisttr. Bebeklerin sadece bir kez “erkek” roliinde ve “prens” olarak kullandiklart
saptanmistir. Ornegin; birlikte oyun oynadiklart sirada Irem elindeki bebege yerde uzanmis olarak
duran diger bebegin sagini oksatarak Isil’a “ben anneyim” demis ve ardindan bebege “sen: seviyorum
annecin” demistir. Isil da Trem’e “bunlar da teyze olsun mu?” diyerek elinde tuttugu diger iki bebegi
gostermistir. Tkisi de bebekleri ayaklarmmn iizerine koyarak sallamis ve bebekleri uyutma hareketi
yapmislardir. Ardindan Isd “Gstiint Ortelim mi?” demis ve ikisi de bebeklerinin tizerlerini
ortmuslerdir. Bu 6rnekte ¢ocuklarin ¢ocuk bakimimi anneye yiikledikleri ve bu oyunda babayla ilgili
higbir ifadeye yer vermedikleri gbzlenmistir.

Cocuklarin dramatik oyun siirecinde oyunlarina ayrica kurt kuklasi, ayicik, Pepee kuklast,
Pony atlar1 gibi baska oyun araglart da kattiklar1 gézlenmistir. Ancak bu oyun araglarini zaman
zaman kullanmis olsalar da, oyunlardaki ana karakterler her zaman Barbie bebek olarak kalmustir.
Cocuklar tarafindan zaman zaman oyunlara katidan diger oyuncaklar her zaman oyuncagin kendi
rollinde kullanilmistit. C)rnegin, kurt kuklasi, kurt olarak, Pepee kuklast oyuncak erkek bebek
rolinde kullandmistir.

Cocuklarin dramatik oyun streglerinde Barbie bebekleri farklt rollerde kullandiklart ve bu
rollere farkli 6zellikler ytkledikleri g6zlenmistir. Buna iliskin bulgular Tablo.3’te sunulmustur:
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Tablo 3. Rollerine gore Barbieler ve 6zellikleri

Tema
Barbie
Bebek

Siradan
(Geleneks el)
Insan

Stiper
kahraman

Kod
Gorsel Ozellikler

Roller

Diger Ozellikler

Roller

Roliin Ozellikleri

Roller

Sahip Olunan
Olaganiistt Ozellikler

Sahip Olunan Zarar
Verici Ozellikler

Diger Ozellikler

Alt Kod

Sag (5)

Kiyafet (5)

Fiziksel 6zellikler (4)

Pamuk prenses (1)

Prenses Elsa’nin kardesi (1)
Hizmetci/ Bakici (2)

Prenses'in annesi (1)

Kuleye sahip olma (1)

Bal yapabilme (1)

Bakictya/ Yardimctya sahip olma (3)
Baloya/ pattiye katilma (3)

Robot hizmetgiye sahip olma (1)
Tac (2)

Ogrenci (1)

Kiz cocuk (1)

Anne (1)

Dost/arkadas (1)

Doktor (1)

S6z dinleme (1)
Paylasma-yardimlasma (1)

Terleme (1)

Uyuma (1)

Ellerini ytkama (2)

Okunan kitab1 dinleme (1)
Yaralanma, doktora/hastaneye gitme/iyilesme (3)
Olme (1)

Misafir Agirlama(1)

Bebegi yikama (1)

Stper Kahraman (2)

Ormanlar Krali Barbie/ Prenses (2)
Per1 (3)

Ucan ata/ aytya sahip olma (3)
Kanatlara sahip olma/ ucabilme (3)
Oliimsiiz olma (1)

Roket ayaklara sahip olma (1)
Hayali gezegen Astiker (1)
Dertlerden hemencecik kurtulma (1)
Oldiirme (2)

Birini bir lokmada yutma (1)

Ates giictine sahip olma (1)
Yaralanan kanatlarimimn tedavisi i¢in hastaneye gitme (1)

ocuklar dramatik oyun surecinde Barbie bebeklere tic temel rol yuklemislerdir. Bunlar;
klar d ik oy inde Barbie bebekl 1 rol yiiklemislerdir. Bunl
"prenses roli", geleneksel insan rolleri" ve "stiper kahraman rolleri" dir.
ocuklarin bebeklere "prenses rolu" yuklediklerinde bebeklerin gorsel ozelliklerine daha
kl bebeklere "p 1i" yiklediklerinde bebeklerin gorsel lliklerine dah:
fazla vurgu yaptiklari diger rollerde ise bu gorsel oOzellikleri hi¢ kullanmadiklart gortlmistur.
Cocuklar Barbie bebekler prenses roliindeyken oyun icerisinde saglari, kiyafetleri, fiziksel 6zellikleri

gibi gorsel Ozelliklerine sik stk vurgu yapilmuslardir.

Cocuklarin bebekler prenses roliinde
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kullanildiklarinda bebeklere "kuleye sahip olma, bal yapabilme, bakiciya/ yardimciya sahip olma,
baloya/ pattiye katilma, robot hizmet¢iye sahip olma ve taca sahip olma" gibi zenginligi ve giict
temsil eden 6zellikler yiiklenmistir. Ornegin Anil iki eline de birer Barbie bebek alir. Bebeklerden
birini kendisi ile 6zdeslestirerek kendisi roliinde digerini ise hizmetgisi yerine koyar. Bu esnada
bebekleri hem canlandirmakta hem de karsisindaki arkadasina bebeklerin ne yaptigini anlatmaktadur.
Kendisi roliindeki bebegi hizmetcisi rolindeki bebege cevirir ve “Saglarim: yikayacak benim. Sagim
yeka” der. Sonra karsisindaki arkadasina donerek “robot sagimi yikamus. Sagima sekil vermis” der. Daha
sonra kendisi rolindeki bebegi gostererek (ki bu bebegin saclart dagilmistir) “Bu &dtii sacns, ben sekil
vermigin, diiz yapmisim. Benim sagm diizmils” der. Béylece hem ¢ocuk kendine hizmet edilen Barbie
rolinde yer almis hem de Barbie’nin gérsel 6zelliklerine dikkat ¢ekmistir.

Cocuklar oyun streclerinde Barbie bebeklere "0grenci, kiz cocuk, anne, dost/arkadas,
doktor" gibi geleneksel rolleri de ytklemislerdir. Ancak bebekleri bu rollerde kullandiklarinda
bebeklerin hi¢ bir fiziksel 6zelligine vurgu yapilmamistir. Onlara geleneksel roller icerisinde "s6z
dinleme, paylagsma-yardimlasma, uyuma, ellerini yikama, okunan kitab1 dinleme, yaralanma,
doktora/hastaneye gitme, iyilesme, uyuma, 6lme, misafir agirlama ve bebegi yikama" gibi gunluk
hayatta karsilasilabilecek eylemleri yuklemislerdir.

Cocuklar bebekleri “stiper kahraman” roliinde kullandiklarinda bebeklere "ugan ata/ ayiya sahip
olma, kanatlara sahip olma, ucabilme, Sliimsiiz olma, roket ayaklara sahip olma, hayali gezegen
Astikerde yasama, dertlerden bir ¢irpida kurtulma" gibi fantastik roller ile "6ldurme, birini bir
lokmada yutma ve ates glicine sahip olma" gibi olagan Ustli zarar verici ve yok edici roller
yiikledikleri gorilmistiir. Ornegin, bir dramatik oyun sirasinda Irem ve Isil uyutup istlerini
orttitkleri bebekleri ellerine taktiklart kurt kuklalariyla korkutmuslardir. Irem, Barbie bebegi tutup
"kacalyn' diye bagirmis ve bebegi oradan uzaklastirmistir. Bu sirada Isi elindeki bebege “Usnz
kurtulduk. Ben onu dldiirebilirim” demistir. Ardindan elindeki bebek ile kurt kuklasina vurma hareketi
yapmustir. {rem ise “Euver dldiiler” diye bagimustir. Bunun iizerine Isil bebegi gostererek “bu siiper
kahramannns” demistir. Bunun tizerine Trem kurt kuklasini eline takarak Isil'a “Benim sijper kabraman
Barbie’n var, oyuncak hem de oldiir hadi” demistir.

TARTISMA

Bu c¢alismada Barbie kilturtintin ¢ocuklarin dramatik oyunlaria ve oyunlarinda yer alan
karakterlere toplumsal cinsiyet baglaminda nasil yansidiginin anlasiimasi amaglanmaktadir. Calisma
cocuklarin  Barbie kiltiriinden nasil etkilendiklerini gOstermek agisindan 6nemli  sonuglar
icermektedir.

Cocuklarin Barbie bebekleri kullanarak kurguladiklart dramatik oyunlarinda, toplumsal
cinsiyet baglaminda “cinsiyet rolleri” ve “cinsiyetci séylem ve davranislar” olmak tizere iki temel
davranis ve soylem oOriintisi gosterdikleri saptanmustir. Cocuklar Barbie bebeklere cogunlukla
“kadin” olarak “anne” ve “es” rollerini yiiklemislerdir. Reid- Walsh ve Mitchell (2000)” gére Barbie
bebeklerin ¢ocuklarin zihinlerinde daha sonra canlandiracaklart sayisiz feminen roliin bulundugu
sinirlt bir diinya yaratmaktadir. Wright (2003)’a gore ise bebeklerle girilen hayali etkilesimler
cocuklarin kendilerini ve yetiskinlikteki potansiyel rollerini ortaya koymakta bir aragtir. Cocuklarin
soylem ve davranslart “cinsiyet¢i séylem ve davranislar” agisindan irdelendiginde ise, kizlarin erkek
akranlarina karst cinsiyet¢i bakis acist ile bazt séylemlerde bulunduklari belirlenmistir. Toffoletti
(2007)’ye gore ise Barbie’ler sabit toplumsal cinsiyet rollerini, heteroseksiiel normlart ve kadinlardan
beklenen tiketici degerlerini belirginlestirmektedir. Ayrica Barbielerin kizlara; kiyafet, bedensel
biling ve davranss tarzlariyla ilgili kadinlik kodlarini 6grettigi; cocuklarin bu bebeklerle oynanan
oyunlar araciligiyla basarili ve poptler olmak icin iyi gérinmek zorunda olduklarint 6grendiklerini
savunmaktadir.

Calismamizda Barbie bebekler cocuklarin oyunlarinda kimi zaman kendileriyle 6zdeslesmis
olarak, kimi zaman ise farklt bir rolii canlandirma araci olarak kullandiklar1 gorilmustiir. Cocuklarin
dramatik oyunlarinda cinsiyet rolleri baglaminda Barbie bebekleri cogunlukla “anne” ve “es” gibi
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“kadin” rolinde kullandiklar1 gorilmustir. Ayrica bu stregte kiz ¢ocuklarmm erkek akranlarina
karst cinsiyetci bakis acist ile bazt séylem ve davransslarda da bulunduklart belirlenmistir. Dittmar,
Halliwell ve Ive (2006) Barbie bebeklerin etkileriyle ilgili ¢alismalarinda bu bebekler ile 6zdesimin
cok erken yaslarda, cocugun bagimsizlasmasiyla basladigint ortaya koymuslardir. Bu 6zdesimin ise
ileride bu ¢ocuklarin beden imajlarina da etki edecegini ifade etmislerdir. Abramson (2009)’a gére de
kizlarin oyunlarinda kullandiklari Barbie bebekler onlarin tim yasamini etki edebilmekte ve bu
bebeklerin  ¢ocuklarin  yasamlarinda yarattiklart  kiigticik bir ¢alkantt yetiskinlikte ~dalgalara
dontsebilme giictine sahip olabilmektedir. Ayrica Barbie bebeklerin ¢ocuklara sunduklart modelin,
onlarla oynayan ¢ocuklarin gelecekte istenen davranis ve cinsiyet sosyallesmesine zarar verebilecegi
de ortaya konulmustur.

Cocuklarin dramatik oyun siirecinde oyunlarina zaman zaman kurt kuklasi, ayicik, Pepee
kuklast, Pony atlart gibi bagka araclart kattiklari, ancak bu araglarin oyunlarda hicbir zaman ana
karakter olmadigi ve ana karakter olarak her zaman Barbie bebeklerin kullanildigi géralmistar.
Reid- Walsh ve Mitchell (2000), Barbie bebeklerin genellikle lider rollerinde yer aldigini, siuf ve
etnisite olarak duzeyleme yaptigint ifade etmislerdir. Bu durumun Barbie bebeklerin temsil ettigi
rolden kaynakli olabilecegi distintilmektedir.

Oyun sirecinde Barbie bebeklere "prenses rolt", “gelencksel insan rolleri" ve "stper
kahraman rolleri" olmak tizere t¢ temel rol yiklemislerdir. Cocuklarin bebeklere "prenses rold"
yuklediklerinde bebeklerin gorsel 6zelliklerine daha fazla vurgu yaptiklari, diger rollerde ise bu gorsel
6zellikleri hi¢ kullanmadiklari saptanmistir. Galda ve Pellegrini (2014); dramatik oyunda 3 tirtin
varligindan bahsetmektedir: fantezi (hayal giicli), 6zdesim (roliine girme) ve sembolik oyun. Ayrica
cocuklar dramatik oyun sireclerinde yalniz, bir yetiskinle veya akranlariyla farkli sosyal yapilarin
icerisinde bulunurlar. Cocuklarin basta amagsiz olan oyunlart tematik oyuna dogru evrilmektedir. Bu
surecte cocuklar tematik bir ¢ok oyun oynamanin yaninda, Barbie bebek gibi oyuncaklarin
replikasint  (aynisini) da canlandirabilmektedirler. Bebeklerin  Barbie roliinde kullanildiklar:
durumlarda fiziksel unsurlarinin 6n planda tutuldugu, ayrica orta sosyo-ekonomik insanlarin sahip
olamayacagy seyleri talep ettikleri ortaya ¢tkmustir.

Cocuklarin oyun siireclerinde Barbie bebeklere geleneksel (siradan), stiper kahraman ve
fantastik roller yikledikleri gériilmustir. Ancak en dikkati ¢ekici bulunan sey Barbielerin stper
kahraman roliinde kullanildiklarinda onlara olagan isti zarar verici ve yok edici roller yiiklenmesi
olmustur. Rogers’a gore (1999) Barbie toplumsal cinsiyet ve siddetin temsil etmektedir. Bu durum
calismamizla Ortigsmektedir. Kitty Abraham ve Eveleyn Lieberman (akt. Rogers, 1999)m 4,5
yasindaki beyaz ve orta sosyo-ekonomik smiftan gelen kiz ¢ocuklarini tniversitenin okul 6ncesi
laboratuarinda inceledikleri ¢alismada cocuklarin oyunlardaki kapma, vurma, itme, satagsma gibi
engelleme ve bozma davransslarini incelemislerdir. Ancak sonuglar c¢alisma bulgularimizt
desteklememektedir. Onlara gore c¢ocuklar siradan bebeklerle oyunlari sirasinda bahsi gegen
davranislart daha sik yapmaktadirlar.

Sonug ve Oneriler

Cocuklarin Barbie bebeklerle oynadiklart dramatik oyunlarinda giinlik yasamlarindan ve
hayal dinyalarindan yansimalara rastlanmistir. Bu durumun ¢ocuklari farkls rollere hazirlamanin yani
sira hayallerindeki Barbie rolini yasama firsati vererek aslinda olamayacak bir rolii yasayarak
duygusal doyumlarmna katk: saglayabilecegi de distintilmisttr. Ancak; hentiz gercek ile hayali olanin
ayrimina tam olarak varamayan ¢ocuklarin Barbielerle ilgili liks yasantiya ya da onlarin ideal(!) beden
formlarina sahip olma gibi gercekte var ol(a)mayan durum ve Ozelliklere sahip olma arzularini
gerceklestirme ugruna (barbie viicudu vs.), kendilerine zarar verebilecek durumlara agik hale
getirebilecegi de diistiniilmekte ve bu durum literatiirce de desteklenmektedir. Ozetle; ¢ocuklarin
bebeklerle oynadiklart sirada sikea fiziksel 6zelliklere vurgu yaptiklari, ayrica cinsiyetci séylemlerde
bulunduklar da gozlendiginden, «toplumsal cinsiyet» ele alindiginda bu durumun cinsiyetci séylemi
besledigi de goriilmiistiir. Bu arastirmadan elde edilen sonuglar 1s1iginda su 6neriler sunulabilir:
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* Bu calisma cocuklarin sadece dramatik oyun siireclerinden alinan kesitlerle sinirlidir. Daha
kapsamli veri elde edilebilmesi i¢in, ebeveynler ve 6gretmen ile yapilan gorismeler araciligryla Barbie
bebeklerin ¢ocuklarin ginltik yasamlarina ve serbest zaman disindaki okul yasantiarina yansimalart
hakkinda bilgi elde edilebilecegi dustntlmektedir. Sonraki ¢alismalarda ¢ocuklarin aileleriyle ilgili
hikayeleri ya da televizyon, bilgisayar gibi medya araglarinmn bu streci nasil etkiledigine de bakilarak
daha ayrintili bir inceleme yapilabilir.

* Ayrica ureticileri ve tiiketicilerin Curvy Dolls ya da Emma Dolls gibi daha gergekei viicut
formuna sahip ya da bez bebek gibi kilttirel degerleri gbzeten oyuncaklarin tercih edilmesi
onerilebilir.
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Extended English Abstract

Introduction

It is possible to see the reflections of dominant culture within each person of society and
every field in globalizing world. This situation effects a wide area ranging from the meals individuals
eat to their clothes, from their living environments to living styles and future plans. Media has a vital
impact on spreading this culture. Barbie culture with the mutual effect of global culture and media
could effect not only consumption habits of children but also their perceptions of being a “girl” or a
“boy”. There have been a lot of studies carried out concerning Barbie dolls. However, it has not been
investigated how these toys reflect on children’s gender perceptions. That is this topic is still an issue
of concern.

Purpose

Game is an activity effective in children’s learning life rules and being prepared for their
future life, role and responsibilities by playing. As it is thought that children could reflect their inner
worlds best through games, in this study, it was aimed to analyze the reflections of Barbie culture on
children’s dramatic game processes.

Method and Material

The participants consisted of seven children in 5-year class of a nursery school and prefer to
game in dramatic game center during game time. The design of the study was case study one of
qualitative research designs aiming to obtain information in depth. Within data collection, the whole
process was recorded as videos in order to minimize data loss. In line with the purpose of study,
Barbie dolls different from each other and also in order to make it easier for children to adapt in a
dramatic fiction some princess crowns were added in dramatic game center by the researcher. It took
3 days that children got used to the toys and became indifferent to the video camera and this duration
was not included in data collection process. The data collection was carried out considering the time
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children spent in dramatic game center and within fiction. This process was limited to 6 days spent in
dramatic game center with leisure time activities. In total, video record of 280 minutes was obtained.
The content analysis method was used through data analysis. The data obtained via observations were
firstly turned into written documents. Later on, these written documents were analyzed in the light of
research questions using inductive content analysis.

Results and Discussion

It was detected that children showed two fundamental behaviors and discourse pattern which
were “gender roles” and “gendered utterances and behaviors” regarding gender in the dramatic games
they fictionalized using Barbie dolls. Children mostly attributed the roles “mother” and “wife” as
“woman” to Barbies. According to Wright (2003) the imaginative interactions with dolls are a means of
children’s putting themselves and their potential roles as adults forward. Besides, it was found out that
girls in participants group had some statements with gendered viewpoint against their boy peers.
Toffoletti (2007) indicates that Barbies make explicit the gender roles, heterosexual norms and
consumer values expected from women. Moreover, he argues that Barbies teach gitls feminity codes
related to clothes, physical awareness and behaviours; children learn that they should look good to be
successful and popular via the games with these dolls.

In the study, it was observed that Barbie dolls were used in children’s games as over identified
with themselves. Dittmar, Halliwell and Ive (2000) revealed in their study concerning Barbie dolls’ effect
that this identification with dolls started at a very early age with child’s gaining independence. They
stated that these over identification would also effect these children’s physical images in the future. As
for Abramson (2009) Barbie dolls girls use in their games could effect their whole lives and a little stir
these dolls create in children’s lives could have potential of turning into big waves through adulthood. It
was put forward that the model Barbie dolls presented to children could harm the behavior and gender
socialization of the children playing with them in future as well.

It was seen that children sometimes included some other toys such as wolf puppet, teddy bear,
Pepee puppet, pony in their games but these toys were never main character in games and Barbie dolls
were always used as main characters. Reid- Walsh and Mitchell (2000), indicated that Barbie dolls have
generally leading roles, make stratification of class and ethnicity. It is considered that this could stem
from the role Barbie dolls present.

Through game process, they attributed three fundamental roles to Barbie dolls “princess role”,
“traditional human roles” and “super hero roles”. It was seen that children emphasized the physical
features of dolls when they attributed “princess role” to Barbies while they did not use any of these
features in other roles. Galda and Pellegrini (2014) mentioned 3 types in dramatic game: fantasy
(imagination), identification (pretense) and symbolic game. In addition, children are in different social
structures alone, with an adult or their peers within dramatic game processes. Children’s games which
are aimless at first evolve into thematic game. In this process, children could act the same as the toys
such as Barbie dolls in addition to playing many thematic games. It was revealed that in the situations
that dolls were used in Barbie role their physical features were prioritized and they demanded things that
individuals at mid-socio economical level could not afford. Yet, the most remarkable thing was that
when Barbies used in super hero roles they were attributed extraordinary, harmful and destroying roles.
According to Rogers (1999), Barbie presents gender and violence. This is matching up with our study.

In sum; it was observed that children stressed on physical features and had gendered statements
while playing with Barbies. With this respect, it could be said that Barbies foster gender patterns,
gendered utterances and behaviors. These suggestions could be offered in the light of these results:

e Our study was limited to sections taken from only dramatic game processes of children.
Researchers could also analyze the reflections of Barbie dolls on children’s daily lives and their school
lives apart from leisure time collecting data from parents and teachers as well.

*  Analysis of media tools such as books, toys or television, computer by domain experts before
they are presented to the child would be beneficial in terms of children’s development.

*  Producers and consumers could be informed about Barbies’ effects on children. It could be
recommended to parents and teachers to prefer toys such as Curvy Dolls or Emma Dolls having more
realistic physical form or toys caring for cultural values such as rag doll.
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