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EBstract

The purpose of this study 1s to inform the
individuals who will prefer career steps for the
departments because of the fact that music
technology education in our country is not yet
widespread on license basis and to give
information about the field and to explamn what
career stages can be after graduating from
department. In addition, a subordinate purpose
of the study is to determine the qualities that the
technologist candidate prepared for music
technology should have and to help them to
prepare appropriate for these qualities. It 15 one
of the biggest misconceptions encountered
today that music technology education is only
concerned {flih dealing with voice recordings or
with tone. As a result of this study, it 1s tried to
be explaned that the related education is
divided not only into these two areas but also to
more than one sub-area. For this reason,
discussions were held on what should be the
career orientations of the music technology that
benefited from the ideas of Plullips (2013),
Middleton (2008), Wells (2001), Hosken (2011)
and D'Escriv'an (2012). The method used in this
study contams qualitative research methods as
well as literature review.

As a result of this research, music
technology education has been seen as an
indisffnsable element in today's music industry
and it has resulted in a wide range of fan

Miizik teknolojisi
egitiminde miizik teknologu
paradigmasi

Ozet

Bu galismamn amaci, tlkemizde miizik
teknolojist egitimi lisans bazinda hentiz yaygin
olmamas: nedeniyle bolimlerle ilgili kariyer
basamaklarin tercih edecek bireylere alan ile
ilgili bilgi vermek, boliimiinden mezun olduktan
sonra hangi  kariyer  basamaklarinda
olabileceklerini aciklamaktir. Ayrica calismanin
bir alt amact miizik teknolojisine hazirlanan
teknolog adayinin  sahip olmast  gereken
niteliklerin belirlenmesi ve bu niteliklere uygun
hazzhgm  saglamasina  yardimer  olmakor.
Guniimiizde miizik teknolojist egitiminin yalmz
ses kayit isiyle ugrasmak ya da tonmaystir
olmakla ilgili oldugu sorunsalt karsilagilan en
bitytik yanlss anlagilmalardan biridir. Bu ¢alisma
sonucunda ilgili egitimin sadece bu iki alanla
degil birden fazla alt alana ayrildigy anlatlmaya
caliglmustir.  Bu  nedenle Phillips  (2013),
Middleton (2008), Wells (2001), Hosken (2011),
D’Escriv’an’in (2012) fikirlerinden yararlanilmg
ve miuzik teknolojisi egitimi goren miizik
teknologunun kariyer yonelimlerinin ne olmast
gerektigiyle ilgili tartismalar yapidmustir. Tlgili bu
calismada  kullamlan  yontem  Literatiir
taramasinin yarusira nitel aragtirma yontemlerini
icerisinde barmndirmaktadir.

Yapilan bu aragtirma sonucunda miizik
teknolojisi egitiminin glintimiiz miizik endistrisi
icerisinde  vazgecilmez bir  unsur  oldugu
gorilmiis, miizik teknologunun isinin sadece ses
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olarak sunulmustur.
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business opportunities from music supervisor,
music composer, foley artist to music
technologist who is not only on voice recording
and tone recording. What was done by the
professional music technology, what arguments
were required to be a music techno, information
in the record studio, live broadcast, on film and
Bevision, digital media, sales and support. As a
result of the study, it i1s concluded that
preliminary studies have been completed that
individuals who plan career in the field of music
technology education will have more knowledge
about their fields of study.

kayit ve tonmaysterlik tizerine olmadign miizik
stipervizorligiinden, bestecilige, foley artistine
kadar cok genis yelpazade 15 olanaklarmin
oldugu sonucuna varilmistir. Profesyonel miizik
teknolofunun ne i yaptigy, miizik teknologu
olmak icin gerekli arglimanlarin ne oldugu, kayit
stidyosunda, canli yayinda, film ve televizyonda,
dijital medyada, satis ve destekte teknologun is1
calisma sonucunda elde edilen bilgiler 1s1ginda
agiklanmaya cabsilmugtir. Calsma  sonucunda
miizik teknolojist  egitimi  alaninda  kariyer
planlayan bireylerin galisma alanlari hakkinda
daha ¢ok bilg: sahip olacag: 6ngiirtistiyle calisma

tamamlanmustur.
Keywords: Music Technology, Music
Technologist, Recording Engineer, Music

Exten

document)

Girig

Muzik yaratma, dagitim, pazarlama ve tiketimi bunyesinde barindirwr. Tim bu 6zellikleri
aslinda onun endistrilesme igerssinde bir meta haline gelmesini saglamustir. Birbiriyle baglanti tiim
bu olgularin dengeli bir bicimde esyararsalliginin gerceklesebilmest iginde tiim miizigin {iretiminden
tiiketimine kadar dahil oldugu tiim argiimanlar titizlikle deneyimlenmelidir. Bunu ger¢eklestirecek
temel unsur 1se miizik teknolojist egitimidir. Miizik endistrist var oldugu ilk giinden bu yana éneml
olciide degismistir. Onceleri bir kayit stiidyosu ya da plak sirketi dizisi i¢inde yaptiklarmiz 6nemliyken
gunimiizde kigisel bilgisayarinizda bireysel olarak neler yapabileceginiz 6nemli bir unsur haline
gelmistir. Ornegin, isin kayit tarafina ilk basladigimda, stiidyoya girmek icin yapmanuz gereken tek sey,
ssle ilgili bir uzmani gézlemlemek, biraz ilgi ve hassasiyetli ¢iraklik doneminden sonra isin ustast
olmakti. Eger kayit ortaminda yeterince uzun stire kaldiysaniz, bir mithendis veya yapimci meslegine
sahip bir birey olmak giintimiize gore daha zahmetsizceydi. (Phillips, 2013). Bugiin de hala bir birey
aym sekilde ise baglayabilir ancak teknoloji 6nceden egitim almadan ve iste 6grenilebilenin 6tesinde
bir noktaya dogru ilerlemustir. Muzikalitenizden 6te bir 15 pozisyonuna girmek igin gerekli 6n
kosullarin tamamu endstri tarthinde gorilmemis bir uzmanlik dizeyini gerektirir ve bu uzmanlik
ancak egitim yoluyla saglanabilir. Bu nedenle, miizik teknolojisi egitimi gormek isteyenler igin bu
calisma 6nem arz etmektedir. Ozellikle iilkemizde miizik teknolojisi egitimi sonucunda kisilerin hangi
meslekleri edinecegi 6nemli bir sorunsaldir. Yapilan bu ¢aligma miizik teknolojisi egitimi alan ve
almay1 arzulayan bireylere alacaklar: egitimleri sonucunda el de edecekleri kariver tiirler1 agiklanmaya
calismustir.

Muzik yaratma, dagitim, pazarlama ve tiketimi bunyesinde barindirswr. Tim bu Gzelliklers
aslinda onun endustrilesme icerisinde bir meta haline gelmesin saglamustir. Birbiriyle baglantili tiim
bu olgularin dengeli bir bicimde egyararsalliginin gerceklesebilmesi i¢inde tiim miizigin tretiminden
tiketimine kadar dahil oldugu tim argimanlar titizlikle deneyimlenmelidir. Su anda, kayit
studyolarinda, canli performans mekanlari, yazilim sirketleri, video oyun endustrisi, film ve televizyon
iretimi, satig ve miisteri hizmetleri ve egitim alanlarinda nitelikli miizik teknolojisi uzmanlarma ihtiyag
oldugu bilinmektedir. Teknolojiyle paralel bir bicimde 1se, yeni is alanlar glin gectike artmaktadar.
Sonraki on yillik zaman dilimi iceresinde nitelikli ve egitimli miizik teknolojisiuzmanlarina olan talepte
aym oranda artacaktir. Muzikte teknolojiyi bu yonden Middleton ve Gurevitz (2008)su sekilde agiklar:

Anahtar Kelimeler: Mizik Teknolojisi, Mizik
Teknologu, Kayit Mithendiss, Miizik

English abs 15 at the end of this

Miizik her zaman degisiyor ve gelisiyor. Miizik yaratmaya katilan insanlar ve beceriler zamanla degisti.
Modern teknolojinin gelisinden 6nce, miizik dinlemek isteseydiniz, ya kendiniz yaratmamz ya da
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baskasinn yarattigim dinlemeniz gerekirdi. Zaman ilerledikce, notayr kullanarak kagit tizerindeki miizikal
fikirleri terciime etmek ve ifade etmek miimkiin hale geldi. Bu, miizik diinyasinda devrim yaratt; ¢tinki
miizik varolmak icin yeni bir arag sagladi. Bir bestecinin miizigi artik gesitli miizisyenler veya orkestralar
tarafindan okunabilir ve uygulanabilir, béylece herkesin miizik dinleyecegi ve calabilecegi genis bir
secenek sunar Middleton ve Gurevitz (2008:10).

Muizik teknolojisi, mikrofonlardan iiflemeli galgilara, bilgisayara kadar her seyi kapsayan genis
bir terimdir. Aslinda gliniimiizde teknoloji tarafindan etkilenmeyen bir miizikal etkinlik bulmak
zordur (Hosken, 2011). Bu ¢alisma miizik teknolojisi alanina yonelmek isteyen 6grency, akademisyen
ve ses, kayit teknolojisi alaninda ¢alisanlara yardimer olmak, rehberlik etmek, yonlendirme yapmak
uzere kurgulanmustir. Calismada 6ncelikle muzik teknolojisinin ve alandaki ilk gelismelerin ne oldugu
iizerine gelistirilen teoriler iizerinde durulacak, sonrast miizik teknologu kavramina ve paradigmasina
odaklanilacak, sonrasinda miizik teknolojisinde lisans, yiksek lisans ve doktora egitim imkanlar
tizerinde durulacaktir, Phillips (2013), Miizik tarthi boyunca teknolojik ti¢ gelismeden bahseder. Ona
gore, ilki MS 1010 yilinda Italyan miizisyen Guido d'Arezzo tarafindan Aziz Johanna ilahisinin
musralarinm ilk hecelerinin el tizerine belirli konumlara yerlestirilmesiyle gelistirilen ilk nota sistemiydi.
Bu sistem bugiin solfeggio veya do-re-mi yontemi haline gelmistir. Tkincisiise, 1730'u yillarin baginda
besteci, orgeu ve miizik bilimeisi Johann Sebastian Bach'a yeni bir teknolojik gelisme sunulmas:
sirecinde ortaya cikmustir. Gottfried Silbermann yeni drettigi organ’t deneyen Bach organ
klavyesindeki nians farkliliklarnindan bahsetmesiyle baslayan stiregten sonra yaklagik 15 yilhk bir
gelisim stireciyle birlikte gelistirilen organ Bach tarafindan tam not alrak tretilmistir. Yeni enstriiman
Mozart, Beethoven ve digerlerinin gelecekteki miizik kariyerlerini énemli lciide ilerletmeye devam
etmigtir. Sonunda diinyadaki en 6nemli ve evrensel miizik aleti olan piyano de forte tretilmigtir.
Uciinct teknolojik gelisme ise, 1800'i yillar boyunca miizik teknolojisinin senfoni orkestralari icin
sagladigs gelismelerdir. Bu donemde teknoloji destegiyle treticiler ve tasarimcilar yeni enstriimanlar
varatmuslar ve mevceut calgilarda revizeler gerceklestirmislerdir. Saksafon, tuba, trombon, pikolo ve
digerlert, daha genis bir yelpazede, daha genis ton rengiyle ve daha 6nce hi¢ olmadg kadar yiksek
vogunluk ve hizla miizigin performe edilmesine izin vermigtir (Phillips, 2013).

Yontem

Arastirmada kullanidan yéntem nitel arastirma yontemlert ve literatiir taramasidir. 15 adet
makale, 3 adet kitap ve 1 adet yiksek lisans tezi taranmistir. Mizik Teknologu kavramlarinin
aciklanmaya calisildigt web sayfalarida bilimsel nitelikleri gz 6ntinde tutularak taranmastir. Ayrica,
arastirmanin hedef kitlest lise bitiminden sonraki dénemde miizik teknolojisi okumak isteyen lisans
aday1 bireylerdir.

1. Miizik Teknologu

Miizik teknolojisi uzmanunin roli, tarth boyunca degisse de bir 6zelligi yillardir tutarl kalmustar:
bireyin birden fazla arac ve disiphin tzerinde ¢alismasimn gerekliligi. Bu proje tabanl ders, Temel
Muzik Teknolojisi Programinda edindigi temel kavramlari ve becerileri sentezleme firsatt saglar ve
6grencilerin her ders icerigi arasinda anlamli baglantdar kurmalarin saglar. Teknoloji kelimesi, bir
sanatin sistematik muamelesi anlamma gelen Yunan teknolojisinden tiiremistir ve belirli bir bélgedeki
bilginin pratik uygulamas: olarak tanimlanabilir. Bu tanima gére, herhangi bir miizik aletinin, 6gretim
yonteminin veya sarks stilinin tasarimi ve yapumi miizik teknolojst olarak kabul edilebilir (Phillips,
2013). Teknoloji ilk mnsanin var oldugu giinden bu yana teknikle birlikte ortaya ¢ikmig ve gelisimini
her dam devam ettirmustir. Muzik teknolojisine bakildiginda ise, bircok kaynakta ik muzik
teknolojisinin baglangici olarak 1877 yilinin Kasim ayinda Thomas Edison Meno Park, New Jersey,
Laboratuvarinda fonografi icat etmesi vurgulansa da, ses kayit tarthi de goze alindiginda, bu tarih 1827
yilina kadar geri cekilebilir. Sir Charles Wheatstone’un tirettigi ilk mikrofon mizik teknolojisinin bu
yizyidaki baslangict olarak kabul edilebilir. Ancak miizik teknolojisindeki en énemli gelismeler
Edison, Alexander Graham Bell, Charles Tainter, Emile Berliner'in yogun ¢alismalari sonucunda
kaydedilmistir. Gelismenin oldugu doneme odaklanilirsa, az 6nce bahsedilen isimler ilk 6nctiler olarak
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kabul edilebilirler. Bu ilk énciiler ilk modern miizik teknolojist uzmani olarak kabul edilebilir ancak
daha genis anlamda muzik teknolojisi, miizik oldugu siirece var olmustur.

Muzik Teknologu oncelikle muzik teknolojsi icerisinde yer alan bireylerin geneline verilen
statlisel bir kavramdir. Ancak bu statiiye sahip uzman, kisi alan igerisinde sadece bir alana da hikim
olabilecegi gibi birden fazla alana da hikim olabilir. Mizik teknolojist dinamik bir alan oldugu i¢in,
miizigin her alaninda miizik teknologu olmak icin egitim alanlara icin biiyiik talep var. Ticart miizik,
klasik muizik, canl miizik, kayrth mizik, kilise muzigi ve miizik egitiminde teknologlara ihtiyag
duyulmaktadir. Eglence, radyo, televizyon, film ve giderek genigleyen video oyun endistrisinde miizik
teknolojist uzmanlar: alana katks saglamaktadirlar. Miizik teknologlary, miizisyenler tarafindan
kullanilan yazilun, donanim, enstriiman, stiidyolar ve performans dzelliklerini tasarlamak, olugturmak
ve satmak icin bilgisayar bilimi, mithendislik, tiretim ve ticaret alanlarinda calisan kisilerdir. Miizik
teknolojist igerisinde bircok kariyer secenekleri mevcuttur ancak bu mesleklerin ne oldugunu
bilmeden guchi, yeteneklere sahip olmak, ilgi alanh ve kisilik 6zelliklerine uyan bir miizik teknolojisi
kariyeri secmek neredeyse imkansizdir. Ancak miizik teknolojisi alantin bagimsiz bir disiplin olmas:
bu alandaki kariyer bagaris1 igin agik yollarinda var olmasina neden olmalktadur.

2. Miizik Teknologlari ne yapar?

Muizik Teknologlars, teknolojiyi kullanarak miizik Gretmekte uzman, elektronik ses ve yazim,
ekipmanlari, érnekleyici, sequencer, sentezleyici, MIDI, davul makinesi ve bilgisayar gibi ekipmanlar:
kullanarak evde ya da bir kayit stiidyosunda ¢alisan uzmanlardir. Muzik endustrisinde ¢alismanin yam
sira film ve TV'de veya bilgisayar oyunlari endistrisinde de calisabilirler. Elektronik miizik tiretiminde
kariyer yapmak i¢in, donanimin ve yazilimmn nasil kullanilacagini 6grenmek 6nemlidir ve her seviyede
pek ¢cok egitim mevcuttur. Dier miizik ile ilgili her kurumda aranan en 6nemli temel 6zellik gibi,
miizik teknolojisinde de miizik tretim becerileri esastir, miizik yetenegi, miizigi yaratan unsurlar
secerken kullanlir ancak diger alanlardan varks teknik becerilerinin gelismishgidir. Elektronik Miizik
Prodiksiyonunda basarili bir kariyere sahip olmak icin bir Muzik Teknolojsi uzmam muzik
endistrisint tanimali ve egilimlerini yakindan takip etmel, en (st diizeyde ve ticari nitelikte olmalidur.
Mizik Teknologlary, kayit endistrisi arasinda radyo, televizyon, reklamcilik, yaziim veya serbest
calsma gibi diger alanlarda calisma sozlesmesi imzalayabilirler. Deneyim iizerine elle 6grenmek
bagarili bir kartyer yolu olabilir, érnegin bazi treticiler, sarkiari daha etkili bir sekilde sleriyle
remixlemek isteyen DJ'ler olarak baslamuslardir. Mizigin melodisini hazirlamak ya da hilihazirda
bestelenmug sarkilart remixlemek ve onu potansiyel isverenlere gondermek, endiistride denenmis ve
test edilmis bir yoldur. Bazt elektronik tireticiler ayrica ses mithendisleri veya plak treticileri olarak
calisabilmektedirler (Media-Match, 2017).

Miizik teknologlari, miizigin teknolojik ve elektronik yonii konusunda dalga fenomenlerinden
ve akustiklerden dyital sabit disk kayitlarina kadar egitilirler. Sahip olduklart bu bilgi birikimi ile
miizisyenlerin miizik yapmalarmna yardimer olurlar. Ayrica canlt yaymnlarda veya kayit stiidyolarinda,
miizikleri tiretme, diizenleme, mix ve mastering tizerine ¢alisabilirler. Film, televizyon veya radyo icin
ses kaydi olusturabilirler. Kimi teknologlar bilgisayar oyun sirketleri tarafindan ise alinarak bilgisayar
oyunlart i¢cin ses ve efekt tasarlama gorevlerini Gstlenirler. Mobil telefon teknolojisinde bile
cabgabilmektedirler. Glintimiizde bazi miizisyenler, baskalari icin materyal kaydetme ve gelistirmenin
vani sira kendi eserlerini bestelemekte ve gelistirmektedir. Yaptiklarinin ¢ogu, bilgisayar programlars
kullanarak sesler yaratmak ve kaydedilen materyaller1 gehstirmek ile ilgilidic. Bazilan da ayrica
gazetecilik, egitim ve miizik endiistrisinde kullanian esyalarin imalatinda galigirlar. Bu galigmayi yapan
msanlar yaratichik, mantiksal digince ve problem ¢6zme becerileri ile birlikte BT (Bilisim
Teknolojileri), miizik ve iletisim becerilerine ihtiya¢ duyarlar. (Morrisby, 2017).

Yunan filozofu Heraklitus (M.O. 535-475) "sabit degisim" klisesinden bahseder, ona degisimin
kendisi stireklidir ve sabittir. Miizik Teknolojisinde bu kliseyle ses, video kayit ve ¢alma formatlarinm
gelistirilmest i¢in kesinlikle gecerlidir. Bu baglamda degisim, mevcut Grinler Gzerinde iyilesme
anlamna gelmekle birlikte, ayn1 zamanda yeni tirtinlerin ortaya ¢tkmast anlamina gelmektedir (Phillips,
2013). LP'ler, kasetler, video kasetler, CD'ler, DVD'ler ve MP3'ler bu kliseye verilebilecek drneklerdir.
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Ses ve kayit teknolojisinde en 6nemli degisimlerde formatlardir. Her yeni gelen donemde ses kayit
formatlarmdaki degisimler teknologlarin ve kullandiklar: tekniklerinde degisime neden olmugtur.

3. 10.000 Saat Kurami

Gunumtizdeki en basarilh miizik teknologlari, yillarca resmi ve gayri resmi egitime sahip birden
fazla galgr aleti galabilen deneyimli miizisyenlerdir. Cogunluk, tniversitelerde muuzik, bilgisayar
bilimleri, mithendislik veya isletme egitimi almus kisilerdir. Hemen hemen hepsi profesyonel aglara ve
kuruluslara déhildirler. Ozellikle tilkemizde basart igin biraz da sansa ihtiyac oldugu fikri hakimdir.
Ancak Yazar ve sosyal gozlemci Malcolm Gladwell yazdigs kitabinda bunun tam tersi bir durumdan
bahsetmektedir. Gladwell, “Basari Oykiisi” adli kitabinda, siiper basarih olanmn cesitli gevresel
faktorlere ve en azindan 10.000 saatlik kisisel gayretli 15 ve hazirliga atfedilebilecegini iddia eder. Ona
gore, haftada 10 saat ¢alisarak 10.000 saatlik calismaya ulasmak 20 yil, haftada 20 saat, 10 yil, haftada
40 saat, 5 yil, haftada 80 saat, 2 /2 yilda basarilabilir. Gladwell ayni zamanda kitabinda Bill Gates, Steve
Jobs ve hatta The Beatles't ortaya atti1 kuramuna Srnek olarak géstermektedir. Kitapta, 90'larda
yapilan bir ¢alismada, Ericsson ve digerlerinin yaptit bir ¢aliymaya yer verilmistir. Yapilan caligmada
katilimecilar ti¢ grup halinde keman calanlardan olusturulmustur. Birinci grupta virtiioz kemanci olma
potansiyeli olan 6grenciler, ikinci grupta sadece iyi olanlar, ti¢inct grupta profesyonel bir bigimde
keman g¢almasi beklenmeyen miizik 6gretmeni adayr olan 6grenciler bulunmaktadir. Katilimeilara
keman eline ilk aldiklarindan o gline kadar giinde kag saat pratik yaptiklar: sorulmus ve elde edilen
sonuca gore 20 yasnda cok 1y1 performans gosterenlerin 10 bin saat pratik vaptiklari, s adece 1y1
olanlarin 8bin, miizik 6gretmeni olmaya nmiyeth olanlarmsa 4bin saat pratik yaptiklari sonucuna
varilmugtir (Ericsson, Krampe, ve Tesch-Rémer, 1993). Benzer bir ¢alismayt yine Ericsson ve digerleri
pivanistler tizerinde yapmuglardir. Amatér piyanistler 20 yasina geldiklerinde 2bin saat pratik yaparken
profesyonellerin 10bin saate ulastiklar fark edilmistir (Gladwell, 2009:26). Gladwell'in kurami miizik
teknologununda isinde basarli olabilmesinin anahtarlarindan bir olarak degerlendirilebilir. Teknolog
kullandigi yazilimlar: ve bu yazilimlar ve donanimlar yardumiyla uzun siire pratik yaparak bagariya
ulagabilir. Stiphesiz ki ilkemizde miizik teknolojisi diizeyinde ders veren okullarda her birey icin bu
kadar uzun stire pratik yapma imkanlar: bulunamayabilir. Ancak teknolog kendi evine kurdugu daha
basit donanimlar yardimiyla kariyerini gelistirmede énemli adimlar atabilir.

4. Kariyere Hazirlanma

Muizik Teknologu olmak 6ncelikle miizisyen olmak anlamina da gelmektir. Miizikal hazr
olmusluk ve beceriler 6nemli bir konuma sahiptir. Ancak stiphesiz ki az 6nce ki séylem, bir teknolog
virtlibzite basamaginda mizisyen olmast gerektigine vurgu yapmaz. Yapilan is geregi teknologun
kaydim alacagr miizisyen ile miiziksel anlamda aym dili konugabilmesi icin miizik egitiminden de
gecmest gerekir. Bu noktada teknolog 6nemli olarak iki alana hakim olmalidir ( Teknoloji ve Miizik).
Miizisyen olmanin yani sira, teknolog iyi bir dinleyen de olmaly, solfej, bona okumalari, buna ek olarak,
klavye becerilerinin 1y1 derecede olmast gerekir. Miizigi dinlemek aymi zamanda kiginin miizik
tercihlerini ve zevklerini gelistirmektedir. Miizik 6grenirken dinleme, farkls stillers, tirleri ve muzik
geleneklerini anlamanin 6nemli bir parcast olarak karsimiza cikar. Bir miizik teknologu, cesitli miizik
stillert hakkinda genis bir anlayisa sahip olmals, ister bir stiidyoda kayit yapsin, ister se canlt bir mekan
da ses uzerine ¢ahssimn, isterse de muzik markette kayit cihazi satan bir satis temsilcisi olsun mizik
dinleme aliskanhigina sahip olmalidir. Miizik okuma ve takip (Solfej, Bona) ile birlikte, miizik teoris,
6lct, akorlar, rnitimler ve basit armomn yapilarim kisaca miizigin temel unsurlarm bilmelidir. Muzik
okuma becerisi, miizik deneyimine biiyiik oranda bagh olabilir. Cogu kisi, kégretim yillarinda muizik
notasinm  temellerini 6grenir. Sonraki dénemlerde cesith galgi egitimlert almaya baslarlar. O
donemlerden itibaren ¢esitli anahtarlarda solfej okuma ve yazma ¢alismalars yapilir. O dénemlerden
baglanilarak lisans diizeyindeks miizik egitimi de dahil olmak tizere miizik teorisi, armonisi ve galgs
pratiklert 1y1 bir teknogun yetismesme oneml katkilar saglamaktadir. Klavye becerleri, mizik
teknolojisinin herhangi bir alaninda ¢alisan profesyoneller icin degerlidir. Ozellikle piyanonun
miizisyenlere evrensel olarak yararli olmasiin birgok nedeni vardir. Birineisi, piyano, mnsan isitme
esiginde neredeyse her basamag etkili bir sekilde ¢alan birkag aletten biridir. Ayrica, anahtarlarinin
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mimarist, miizigin temel yapt taglarint olusturan yarim ses ve tam ses adimlart agikea goriilebilir.
Kullamlan iki anahtar (Sol, Fa Anahtary) sayesinde san elne erisimi, onu tek bir miizisyenin
eszamanh olarak muzigin harmonik ve melodik pargalarmi olusturmasina 1zin veren birka¢ muzik
aletinden biri haline getirir. Mizik teknolojisinde de klavye becerileri 5nemli bir konuma sahiptir.
Kullanlan DAW yazilimlarinin cogunda sark: aranjeleri klavyeler ile yapilmaktadir. Bu nedenle
diizenleme ve orkestrasyon yapacak bireylerin klavye calabilmeleri gerekir. Klavye sentezleyicileri de
¢ok yonlidiir ve esnektir, tiflemelilerken, tellilere, vurmalilara kadar herhangi bir calgs aleti sesleri
orneklenerek, MIDT arabirimu yardimuyla klavye kullanilarak calinabilmektedir.

Ornegin, yurt disinda miizik teknolojisi alaninda smava girecek bir bireyden beklenen piyano
veterlilik sinavi kosullar: sunlardir.

Tablo 1: Phillips (2013:38) Piyano Smav Yeterlilik Ornegi

1. Elmer Heerema’a ait Progressive Class Piano kitabi Bélim 5, sayfa 195-219 arasindaki eserlerden
secilecek bir eser.

2. ].8. Bach kiiciik Preliidler; Clementi, Sonatinalardan, Schumann Genglik albiimiinden bir eser.
3. Iki vatanseverlik sarlas1 " Amerika" ve "Star Spangled Banner".

4. Dogru teknikte calimy tiim majér ve harmonik minér diziler, paralel hareket halinde iki oktav
dizi, tim majér ve minér arpejler.

5. Basit bir sarkiya pivano esligi.
6. I-IV-I64-V7 kadans.

5. Teknolojiye Hazirlik ve Beceriler

Yukaridaki bahsedilen miizikal becerilerin yaninda, alanda ¢alisacak bireyin teknoloji
konusunda kendisini yetigtirmesi gerekir. Suphesiz ki bilgisayar kullanimi 6ncelikli unsurdur. Ancak
ginimuzde bilgisayar kullanimini 6grenmeyle ilgili hicbir kistt yoktur hatta kiigiik yaglardaki bir birey
bile bilgisayar kullanimmi rahatlikla 6grenmektedir. Ancak burda bilgisayar kullanimuyla ilgili olarak
onemli olan unsur, bilgisayarm kullanthrken cesitli 6zel yollarla kullandmasidir. Bu beceriler, takip
etmey1 se¢tiginiz miizik teknolojisinin alanina bagl olarak éneml dlgtide degisebilir. Bununla birlikte,
tum muizik teknolojisi uzmanlarinin basaril olmasi gereken bazi temel teknoloji becerilert ve becerileri
vardir.

Peter Webster ve David Williams tarafindan yapilan énemli bir arastirma galigmasi, bir miizik
teknolojist 6grencisinin bilmesi ve yapmast gereken seyleri ortaya koymustur. Webster (2011), Bir
anket tasartmu yaparak kolej dizeyinde teknoloji dersleri verme, kendi materyalinin gelistirilmesi ve
bir takim meslektaglariyla goriismeler gerceklestirmislerdir. 7 aileden 51 yetkinlige ulasmuglar ve Ses
Fizigi, Dosya ve Disk Formatlari, Dijital Ses / Kayit ve Diizenleme, Calim, Oretim, Isbirligi, Uzaktan
Egitim, Multimedya, Dijital Vatandaslik ve Tarth Trend: konular tizerinde bulgular elde etmeye
calismuslardir.

(alisma sonucunda, bilinmesi gerekenleri:
*  Analog ve dijital ses arasindaki fark
Ses ve MIDI dosyalan arasindaki fark
Sesli spektrumdaki perdelerin frekanslar ve cesitli enstriimanlann frekans aralhig
Overtone serisi ile iliskili sahalar ve canli ve kaydedilmis performanslar nasil etkiledikleri
Omekleme hizinmn ve bit derinliginin bir dijital ses dosyas: tizerindeki etkisi
Kaydedilen ve basih miizikler igin gegerli olan telif hakk: yasalari
Mikro fonlann diizgiin sekilde kullanilmasi ve canli ve kaydedilmis seslerde kullamlmak tizere
ortak aletlerle yerlestirilmesi
* Dinamik ve kondenser mikrofonlar ile fantom gii¢ kullanimi arasindaki fark
e  XLR,RCA,'4", 2", USB ve MIDI kablolarnin ortak kullanin
e Mikrofon seviyesi, hat seviyesi, cihaz seviyesi ve hoparlér seviyesi sinyalleri dogru kullanma
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e Wav, mp3, aif ve mda gibi sitkistirlnus ve sikistinlmanus sayisal ses formatlann kullanma

Yukandak: sekilde siralamustir. Bir miizik teknologunun yapabilmesi gerekli beceriler 1se su
sekilde stralar.

e Notasyon: Bir calg: aleti icin ifadeler ve artikiilasyonlar esliginde ve miizik notasmm uygun
kurallarin gézlemleyerek bir miizik score yaratma

e Dijital Ses: Bilgisayar, ses arabirimi, MIDI denetleyicisi ve hoparlér igeren bir dijital miizik is
istasyonu kullanma

*  Sentezlenmis sesler olusturmak icin software kullanma

* Internet'ten ses indirip. Bir CD'den ses ¢itkarma. Bir ses CD'sine yazma

e Ses Kaydr: Dijital araglan kullanarak bir ses kaydi olusturma ve dosyayr uygun bir bicimde
kaydetme ve dagiim.

®  Bir ses kaydinda zaman cizelgesi diizenlemeleri yapma

e Bir performans sey kaydindaki zayif sinyali giicendirme, giiriiltiiyii kaldirma, esitleme ve yankiy:
ekleme gibi temel diizenleme gérevlerini gerceklestirme.

* PA Sistem Kurulum: Mikrofonlart bir miksere, ses kartina ve hoparlér baglantdari
gergeldestirme. Trim, EQ, pan ve cikust uygun seviyelere ayarlama.

Buraya kadar yazdiklarimi toparlarsak, miizik teknologu hem mizigin teori, armoni ve
performans egitimine hakim, hem de teknolojik yanina hakim olmalidir. Gliniimiizde bir teknologun
karsilagtit en biiyiik problemlerden biri de mac ve PC karmasasidir. Ulkemizde muzik teknolojist
egitimi veren kurumlarda, profesyonel kayit stiiddyolarnda endiistri standards baz1 yazilim, donanim
ve MAC bilgisayarlar kullanilmaktadir. Ote yandan PC kullanumt da tiiketici pazarinda egemen bir hal
almustir. O nedenle alanda yetkinlige ulasmak icin hem MAC hem de PC yazilim ve donanimina hakim
olmak ve gelisimini iki sistem tizerinde devam ettirmek gerekir.

Muzik teknolojisi son yillarda gelisip genislediginden, universitelerdeki miizik teknolojist
calismalari da gittikee gelisme gostermektedir. Cogu akademik yiiksek 6grenim kurumunda, bu alanda
veni programlar olusturmakta ve miizigin yaratlmasi, performansit ve egitiminde teknolojinin her
verde kullamlmas: tlkemizde de gelismektedir. Hentiz iilkemizde bu alanda hizmet eden 8 Miizik
Teknolojist Bolimii (DEU, ITU, Yildiz Teknik U., Yasar U, Cumbhuriyet U, Inéni U, Karatekin U,
MAKU) bulunmaktadir. Bunlardan en yenisi ise Mehmet Akif Ersoy Universitesi Ttirk Mizigi Devlet
Konservatuars Mizik Teknolojisi bolimiidir. Mizik teknolojisi egitimi almayip basarih bir kariyer
elde edenler olmasma ragmen miizik teknolojisi Gniversite mezunu olmamn kariyer bagarisi icin
gerekli becerileri gelistirmenin en iy1 yollarindan biri oldugu séylenebilir.

Muizik Teknolojisinde egitimden sonra kariyer elde etmek isteyen birey bu alanla ilgili cesitli
meslek gruplariyla isbirligi icerisinde olmali vegtincel gelismeleri takip etmelidir. Hemen hemen her
meslek, tyelerinin etkilesimde bulunabilecegs, iletisim kuracag:, savundugu, fikir paylasacags ve
alamyla 1lgili aragtirmalan gelistirip yayabildign bir organizasyona sponsor olur. Guniimiizde miizik
teknologlar: kendi alanwyla 1lgili profesyonel organizasyonlara tiye olmaktadirlar. Cogu profesyonel
organizasyon, tiniversite Ggrencilerine 6zel tyelik oranlart ve avantajlari sunmakta ya da 6grencilerin
mesleki  topluluklariyla  etkilesime girmesine yardimecr  olmaktadir. Egitim  programlarina,
konferanslara, fuarlara ve bélim toplantilarina katilmak igin bu organizasyonlara tiyelik sikhkla ihtiyag
duyulmaktadir. Mesleki etkinlikler, profesyonel aginizi olusturmak igin ideal yerlerdir. Phillips (2013)
miizik teknolojisi uzmanlart icin en taninmis ve en basarili profesyonel organizasyonlardan bazilarina
su sekilde birkag érnek verir
AES: Ses Miithendisligi Toplulugu (www.aes.org)

ADJA: Amerikan Disk Jokey Dernegi (www.adja.org)

ESA: Eglence Yazilim Derneg (www.theesa.com)

IGDA: Uluslararast Oyun Gelistiricileri Dernegi (www.igda.org)

MEIEA: Miizik ve Eglence Endustrisi Egjtimcileri Demegi (Www .meiea.org)
NAB: Ulusal Yaymnecilar Birligi (www.nab.org)

. o o o @
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o NAMME: Ulusal Miizik Egitimi Dernegi tiyelikleri mevecuttur ve miizik egitim programlanna sahip
bircok iiniversite 6grenci fasillari desteklemektedir.

e NAMNM: Ulusal Miizik Magazalari Birligi (www.namm.org) Miizik {ireticilerinin ve perakendecilerin
miizikal tiriinler iiretip pazarlamak icin birlikte ¢alismasina yardimei olmak igin kurulan uluslararasi
Organizasyon.

e PLASA: Profesyonel Aydinlatma ve Ses Birligi (www.plasa.org) Canli ses ve 1sik endiistrisinde
olanlar icin uluslararas profesyonel organizasyon.

o SPARS: Profesyonel Ses Kayit Servisleri Toplulugu (www.spars.com) Buyik ve kiiciik kayit
tesislerinin ve bagimsiz mithendislerin ve tireticilerin bir organizasyonu.

e T ME: Mizik Egitimi Teknolojisi (www.ti-me.org) Miizik 6gretmenliginde éncelikle K ve K12
sintflarindaki kamu ve 6zel okullarda teknolojinin kullanimini tesvik etmek icin kurulan uluslararasi
bir miizik 6gretmenleri organizasyonu.

6. Kayit Stildyosunda Teknolog

Kayit stidyosundaki kariyer, ses muhendisleri, stidyo yoneticiler, prodiiktorler ve stidyo
sahiplerimi igerir. Biiyiik ticari stiidyolar diizinelerce kisiyi istthdam ederken, kiiciik stiidyolarda bir kisi
bu rollerin tiimiinii doldurabilir. Her rol stiiddyonun basarisini saglamak icin 6nemlidir ve gerekir. Biz
bu ¢alismada genel adina teknolog ad: versekte, miizik teknolojisiyle ugrasan bireylerin farkli rollert
vardir. Ornegin kayit kithendisleri bir albiimiin sesini sekillendirirler. Sectikleri mikrofonlar, ayar
seviyeleri ve ses diizenleme teknikleri aracih@yla ses kayd: yapar, dizenler ve diizenlemenin mix ve
masteringini tstlenirler. Analog teypten Ableton veya ProTools gibi djital multitrack kayit
programlarmna kadar her tirlii kayit teknolojisinde uzmanlasmslardir. Birgok stiidyoda, Kayit
Mihendisi de kayit oturumunun sanatsal ve teknik unsurlanni denetleyen Yapimeidir. Sesin
miuzisyenden kaydedilen ortama kadar tim yollarmdan sorumludurlar. Bu, mikrofonlarin ve
mikrofon yerlegiminin anlagilmass, sinyalin yénlendirilmesi, preamp'larin, dis donanmun ve kayit
konsolunun kullamlmass, bantli makineler ve bilgisayar donammt da dahil olmak tizere hem analog
hem de dijital kayit ekipmanimin dogru kurulumunu ve kullanilmasini saglayan kisidir. Buna ek olarak
kayit miithendisleri, kayitta diger ses efektlerinin vani sira normalize, reverb, delay ve compress’in
uyumlu birlestirilmesinden buyiik 6lctide sorumludurlar.

Miihendssler, bir kayitta birden fazla enstriimani birbirine miks ve seviyelerini dengeleme,
ritmik ve tonlama problemlerini tespit etme ve ¢6zme konusunda deneyime sahip olmalidirlar. Basitce
soylemek gerekirse, 1yi bir kayit mithendisinin neyin iy ses ¢ikaracagini ve neyt basaracagini bilmesine
ihtiyag vardir. Bir kayit mithendisi sirastyla su yetilere sahip olmaldir. Dijital ve Analog Mix
Konsollarmi tanir ve sesleri konsol kanallart vasitasiyla yonlendirebilir, giris ve cikas diizeylerini
ayarlayabilir, pan kaydema, EQ ve dahili efektleri kontrol edebilir, otomasyonu kaydedebilir ve
diizenleyebilir. Monitdrleri ve konugma fonksiyonunu segip kontrol edebilir, aktarim kontrollerini
idare edebilir. I/O, Senkronizasyon, Word Clock, Ses Arabirimi birimlert, MIDI'i cihazlarint kurabilic
ve yonlendirebilir, ayarlar: degistirebilir, problemlert ¢ozebilir. Patch Bay ile sinyal akisini diizgiin
yonlendirme ile yonetebilir. Analog Bant Makineleri ile pargalart ytukleyebilir, etkinlestirebilir, kayit
vapabilir, overdub yapabilir, punch in ve out ve scrub yapabilir. Preamplikler, harict EQ, Compressor,
Reverb ve Delay birimlerini kullanabilir. Teknolog klavye kullanabildiginden aynt zamanda
sentezleyiciler ile alakadar olmalidir. Mikrofonlar tanir dinamik ve kondenser mikrofonlar arasindaki
ayrimt ve dogru kullanmays, tiim enstriimanlar ve amplifikatorler igin etkili mikrofon secimi ve
yerlestirme teknikleri hakkinda bilgi sahibi olurlar. Bunun yam sira ProTools, Logic, Cubase, Ableton
Live gibi software yazilimlari iyi derecede kullanabilirler.

Kayit mihendisi haricinde bir stidyoda gérev yapan bir diger kisi stiidyo yoneticisidir,
Yonetici, kayit stidyosunun giinlik isleriyle tlgilenir. Stiidyoya gelecek olan kayitlar ilgili lk bilgs ve
rezervasyon onun onaymdan gecer. Kayitlarla ilgili zamanlama yapmak, 6demeler1 tahsil etmek ve
faturalars 6demekten kendisi sorumludur. Ayrica ekipman bakimy, stiiddyo personelinin ige alinmasi
hatta ¢ikardmas: konularmda sorumludur. Genellikle stiidyo voneticisi, stiiddyoyu tamtmak ve
tanutmak, stiidyo etkinliklerini yonlendirmek, sanatcilar, yoneticileri ve treticileri ile birlikte ¢ahismak
ve genel operasyonlart denetlemekle sorumludur (Phillips, 2013). Muzik teknologunun ilgilendigi
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bagka bir meslek ise, yapmcidir. Yapmeinin ist bir albiim tiim yonlermni denetlemek; kayitlardan
tamamen sorumlu olmaktir. Albiim yapilacak kisiyi segmekten tutun, sarkian, kayit yapilacak
studyoyu, kaydi denetleyen, dagitimi diizenleyen, albumii ve yetenekleri tamtan ve tim bu stirect
finanse eden kisidir.

7. PA Sistemlerde Miizik Teknologu

Ttam bu yukarida yazilan miizik teknologlarinin ses kaydindaki uzmanliklariyla ilgilidir. Bunun
disinda ses kaydinin disinda, canli miizik esnasinda PA sistemleri kurmak, yénetmek ve problemlerini
¢ozmek icin gorev yapan uzmanlar da vardir ki, onlarda aslen miizik canli ses mithendisleridir. Canls
ses muhendisleri, konserlerin, tiyatro gosterilerinin, canh sovlarin, kultplerin, dans partilerinin ve
cesitli muizikli eglencelerde ses ve ses sistemleriyle ilgili uzmanlardir. Kayit teknisyenleri ile aym
becerilere sahip olmak zorundadirlar. Ancak canlt ses mihendisinin isi ve hayatt stiidyo
mithendisiminkinden cok farklidir. Stiiddyo mithendisinin yillarca bir sehirde kalabilir ancak canli ses
mithendisi her gece farkli bir sehirde gorev yapabilir.

8. Film ve Medya’da Miizik Teknologu

Yukarida yazdiklarimizi kisaca toparlarsak, miizik teknologu birden fazla alanda gorev yapabilir.
Ilki kayit stiddyolarinda, ikincisi konser v.b. etkinliklerde canl: ses ve kayit ile ilgili islerdedir. Ugiinci
bir alan ise, film ve medyadir. Bir filmin sonunda akan credirlere baktginizda ses ve miizik ile ilgili
bircok uzmanlik alaninm oldugunu gorebilirsiniz. ADR editort, ses efektlert editori, ses kayd editérti,
ADR editorii, Foley sanatcist, Foley kaydedici, Foley editérii, bestect, mix ve mastering mithendisi,
Foley sanatcist veya ADR kayit stiidyosu gibi bircok baslikla karsdasilir. Calismamin bu asamasinda
film endiistrisinde miizik teknolojist uzmanlart 1cin is tiirleri tartisacak ve bu slerde basart igin
gerekli olan becerileri tizerinde durulacakur. Miizik yoneticisi, filmin tiim miizikal 6zelliklerinden
sorumludur. Onceden kaydedilmis sarkilarin ve miizigin filmin bir parcasi olarak segilmesini,
orkestrasyonun yapilmasi igin bir bestect ile galisilmasini saglayan kisidir.

Miizik denetgisi, notasyon, kayit yapma, telif hakki izinlerini alma, son mix senkronizasyonuna
ligkin tiim ayrintilar: yonetir. Besteci, filmin sesi icin yonetmenin onerilerini gergeklestirmek igin
miizik yonetmeni ve ses editdriiyle yakindan calisir. Besteci genellikle karakterdeki duygularin ve
filmdek: diger 6gelerin tamimlanmasina yardimer olan miizik temalarin olusturur. Bu temalar daha
sonra diizenlenerek, film hikayesini anlatmaya yardimct olan bir miizikal eser olarak ortaya gikarlar.
Dizenleyiciler ve orkestratorler bestecilerin muzik fikirlerini gerceklestirmelerinde yardimer olmada
uzman kigilerdir. Ses tasarimcis, tiretim diyalogu ve sesler, ses efektleri, Foley 6geleri, atmosferler,
ambivanslar ve miizik de dahil olmak tizere, son mixi olugturan 6gelerin tiimiini bir araya getirmekle
yikiimlidiir. Kayit sorumlusu ve miks sorumlusu, film stidyosunda kullanilan ses kayit cihazlarinmn
ve her ¢ekimdeki kayitlardan sorumlu kisierdir. Boom Operatdrlert oyuncular bir sahneyi ¢ekerken
yakalarma ignelenmus mikrofonlart kullanamazlar. Kullandiklarmda mikrofon kamera gérantisine
gireceginden, sesin kaydedilmesi icin mikrofonun kamera agisina girmeden oyunculara dogru boom
aparatiyla uzatilmasi gerekir. Bu kayit uzmanlary, cekim esnasinda oyunculari ézenle hedef alan
odaklanmg yonhi mikrofonlar: kullanurlar. Stipervizor ses editoriiniin gorevy, film icin gerekli olan ses
6gelerint toplamak, kaydetmek, olusturmak, derlemek, islemek ve diizenlemektir. Ses efektler:
diizenleyicisi, dogal olarak olugacak veya izleyicinin bir film sahnesinde olmasin bekleyecegi tim
seslert olusturan kisidir. Foley ise, filmdeki bazi efekt seslerinin sonradan dublaj esnasinda foley artisti
tarafindan canlandirlmasidir. Ornegin silah sesinin dublaj aninda foley artisti tarafindan ateslenmesi.
Cogu durumda, ¢ekim sirasinda kaydedilen diyalog cesitli nedenlerle kullandamaz. Bu nedenle
dialoglar post prodiiksiyon agsamasinda stiidyoda tekrar kaydedilirler bu 15e Automated Dialogue
Replacement, ADR denilmektedir. ADR kaydediciler ve miksgiler, kaydedilmesi gereken film ve
senaryonun bolimlerini  hazirlamaktan  sonra  aktorlerin  performanslarmi  kaydetmekten  ve
mitkemmel bir uyum olusturmak igm kliplert diizenlemekten sorumlu uzmanlardar.
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9. Dijital Medyada Miizik Teknologu

Guniimiizde kayit stidyosunda yapilan aranjelerm ¢ogunlugunda dijital ses yazilimlar, sanal
calgilar, sanal efektler bilgisayar yarduntyla kullanilmaktadir. Bu durum bilgisayar programcilart ve
vazilim gelistiricileri i¢in bir firsat olmaktadir. Miizik yazihmlari Giretmek ve satmak gliniimtizde her
gecen giin revagta olan bir i imkant olarak gozitkmektedir. Bir programct igin en bariz i3, bir yazilim
sirkett icin kod yazmaktir. Miizikte yazilim sirketleri, ses kaydi, ses tasarimu, ses efektlert, sentez,
ornekleme, canlt performans, gosterim ve egitim i¢in Griinler olugturur ve satarlar. Ayrica, elektrikli
piyanodan ses konsollarina, programlamayt gerektiren ses arabirimlerine kadar bir dyital ses donanimi
irtinleri diinyasinda teknologlara ihtiyag vardr.

Bir¢ok yazilim sirketi simdilerde miizik tiretimi igin gesitli programlar tiretmekte ve satmaktadar.
Giiniimiizde en 6nemlilert arasinda Fast West, Native Instruments, Spectronic, Sonokinetic, Best
Service, Vienna Instrument, Spitfire gelmektedir. Bunun yant sira Yamaha ve Korg gibi firmalar ses
sentezleyict tretirler ve ayni zamanda yaziim synthesizerlan satarlar ve muzisyenler DAW tzerinden
klavye gercek calgilarin sanal versiyonlarmu bir bilgisayar vasitaswyla calistirabilirler. Dijital ses
kaydetme yaziliminin énclisti ve endiistri standardi olan Pro Tools, Digidesign'un kendi tescilli ses
araytizleriyle pazarlanmaktadir. Muzik tekonologlar: bu sirketlerde 15 bulabilmektedirler. Yukarida
belirtilenler haricinde bir teknolog video oyunu ses tasarimi tizerine ¢alisabilmekte, film, tv ve oyunlar
icin ses tasarmmlart yapabilmektedirler.

10. Satig ve Destekte Miizik Teknologu

Muzik, Gretim, performans, dagitim, egitim ve eglence gibi bir ¢ok alanda tiiketilmekte olan bir
meta halindedir. Bu nedenlede ¢ok genis bir pazara sahiptir. Eski donemlerde muzik aletlert kiigiik
miizik magazalarinda sergilenirken, gintimiizde hala var olsalarda artik ulusal aglara sahip biiyiik
sirketler bu pazari elinde tutmaktadir. Do-Re Miizik, Zuhal Muzik, Akaln Mizik, Compel Miizik, BL
Muzik bu sirketlere 61nek olarak verilebilir. Yukarida da bahsedildigi Gizere miizik teknolojisi triinler
biiytik bir 13 haline geldi. Yizlerce sirket miizik teknolojist Grtinlerini tiretmekte ve dagitmaktadir.
Global ¢aptaki sirketler Sony, Yamaha, Korg, Shure, Marshall, Neumann, Audient ve Gibson gibi
sirketler olarak karsimiza ¢tkmaktadie. Tum bu sirketler buinyesinde ¢alistiracak uzman teknologlara
thtiya¢ duymaktadirlar. Bu da miizik teknologlarina yent 1 firsatlars sunabilmektedir.

Sonug ve Oneriler

Yapian bu aragtirma sonucunda miizik teknolojist egitiminin giintimiiz miizik endustrisi
censinde vazgecimez bir unsur oldugu gérilmiis, mizik teknologunun isimin sadece ses kayit ve
tonmaysterlik Gizerine olmadig miizik sipervizorligiinden, bestecilige, foley artistine kadar ¢ok genis
yelpazade is olanaklarmin oldugu sonucuna varimstir. Profesyonel miizik teknologunun ne is yaptgs,
miizik teknologu olmak i¢in gerekli argiimanlarin ne oldugu, kayit stiidyosunda, canli yayinda, film ve
televizyonda, dyjital medyada, satis ve destekte teknologun 151 calisma sonucunda elde edilen bilgiler
ggmda agiklanmaya calisidmustir.

Mizik teknologu siki ve disiplinli bir calismanin yaninda lisans ve lisanststic calismalarla
kariyerini sekillendirmektedir. Bu g¢alismada miizik teknologunun kariyerinde 5 temel Alana vurgu
vapilmustie. Bunlar swaswyla, Kayer Stiidyosu, PA Sistemberde Canle Yayen ve Kayer , Film ve Medya, Dijital
Medya, ve son olarak Satss 1e Destek’te miizik teknoloklugudur. Ttim bu alanlarda calismak isteyen bir
birey genel miizik teknolojisi egitimini aldiktan sonar staj doneminden sonar bu bes alandan birinde
uzmanlasabilecegi goriisii hakimdir. Calisma sonucunda mizik teknolojsi egitimi alaninda kariyer
planlayan bireylerin ¢alisma alanlari hakkinda daha ¢ok bilgi sahip olacagn ongiirtisiiyle calisma
tamamlanmugtir.
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Extended English abstract
Introduction

It includes music creation, distribution, marketing and consumption. All these features
actually make him become a commodity in industrialization. All arguments involving the production
of all music, from consumption to production, must be meticulously experienced in order to achieve
a balanced equilibrium of all these connected phenomena. The main element to realize this 15 music
fhnology education. The music industry has changed considerably since the first day it existed.
What matters most 1s what you can do individually on your personal computer today, as it 1s
important that you do things in a [gcord studio or record company sequence. For example, when I
first started recording on the job, all you had to do to enter the studio was to observe a worker, to
become a master after a period of intense interest and careful apprenticeship. If you had been in the
recording medium long enough, it would have been more effortless to be an individual with an
engineer or producer career. (Phillips, 2013). Today, an individual can still work i the same way, but
the technology has progressed to a point beyond learning beforehand and at work. The preconditions
for entering a job position beyond your musical position require a level of expertise n@seen in
industry history, and this expertise can only be achieved through trainifffor this reason, this study
1s important for those who want to study music technology. Especially in our country, as a result of
the education of music technology, which professions will be acquired 1s an important problem. This
study tries to explain the types of careers that individuals who want to take music technology training
and desire to take will be handed in as a result of their training.

Blethod

The method used in the research is qualitative research methods and literature review. 15
articles, 3 books and 1 master's thesis were scanned. The web pages on which the concepts of Music
Technololy are being explored have been scanned in view of their scientific qualities. In addition, the
target audience of the study is individuals who want to study music technology in the period after
high school

The role of the music technologist has changed throughout history, but one feature has
remained consistent for many years: the necessity of the individual to work on multiple instruments
and disciplines. This project-based lesson provides the opportunity to synthesize the basic concepts
and skills acquired in the Basic Music Technology Program, and enables students to make meaningful
connections between each course content. Music Technologists are experts working at home or in a
recording studio using equipment such as electronics, audio and software fllquipment, sampler,
sequencer, synthesizer, MIDI, drum machine and computer. In addition to working in the music
industry, they can also work on movies and TV or computer games industry. To make a career in
electronic music production, it is important to learn how to use hardware and software, and there are
many degrees available at every level In music technology, music production skills are used in
choosing the essence, music ability, music creating elements as well as the vocational technical skills
in other fields. Being a music technologist means to be a musician first too. Musical readiness and
skills are in an important position. Music technologists also work in the studio. The career in the
recording studio includes sound engineers, studio directors, producers and studio owners. While large
commercial studios employ dozens of people, one person 1n a small studio can fill up all of these
roles. Each role 1s important and necessary to ensure the success of the studio. In this study, we have
different roles of individuals who are engaged in music technology. All of this concerns the expertise
of the above-mentioned music technologists in sound recording. Apart from the voice recording,
there are also specialists who are in charge of setting up, managing and solving PA systems during
live music, in which the music is originally live sound engineers. Live sound engineers are experts in
concerts, theater shows, live shows, clubs, dance parties and 1d and sound systems in various
musical entertainments. When you look at the credits flowing at the end of a film you can see that
there are many areas of expertise in sound and music. There are many titles such as ADR editor,
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sound effects editor, audio record editor, ADR editor, Foley artist, Foley recorder, Foley editor,
composer, mix and mastering engineer, Foley artist or ADR recording studio. Digital audio software,
virtual nstruments, virtual effects are used by computer in the majority of the arrangements made in
the recording studio today. This is an opportunity for computer programmers and software
developers. Producing and selling music software today seems to be a popular business opportunity
day by day. The obvious job for a programmer 1s to write code for a software company. In music,
software companies create and sell products for voice recording, sound dEEEn, sound effects,
synthesis, sampling, hive performance, display and training. In addition, there 1s a need for
technologists in the field of digital audio equipment products, from electric piano sound consoles to
sound interfaces that require programming. At the same time, companies need specialized
technologists to work on their behalf. This allows music technologists to offer new business
opportunities.

Conclusions

As a result of this research, muf} technology education has been seen as an indispensable
element i today's music industry and it has resulted in a wide range of fan business opportunities
from music supervisor, music composer, foley artist to music technologist who is not only on voice
recording and tone recording. What was done by the professional music technology, what arguments
were required to be a music techno, information in the record studio, live broadcast, on film and
television, digital media, sales and support.

Music technologies are shaping their career with undergraduate and postgraduate studies as
well as with a rigorous and disciplined work. In this study, 5 basic fields were emphasized in the career
of music technology. These are Recording Studio, Live Broadcast and Recording in PA Systems, Film
and Media, Digital Media, and finally Music Technology in Sales and Support. An individual who
wants to work in all these areas has the opinion that he can specialize n one of these five areas after
the trflling period of general music technology.

As a result of the study, it is concluded that preliminary studies have been completed that
mdividuals who plan career in the field of music technology education will have more knowledge
about their fields of study.
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